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Prirucka

Tato prirucka je pro MuseScore verze 1.0 a vyssi (ackoli z valné vétsSiny plati
i pro starsi verze). Abyste pomohli prirucku vylepSit nebo prelozit, zanechte

vzkaz na féru Dokumentace pripadné Preklad. Muzete se stat prispévatelem
do prirucky.
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Chapter 1

Uvod

Tato kapitola vdm pomuze s instalaci a spu$ténim MuseScore. Kapitola vam
také pomuze s vytvorenim nového notového zapisu.

Instalace

MuseScore pracuje na mnoha ruznych pocitacovych systémech véetné
Windows, Mac OS a Linuxu.

Windows

Instalator pro Windows ziskate na strance Stazeni stranek MuseScore.
Klepnéte na odkaz pro zapoceti stahovani. Vas prohlize¢ potvrdi, Ze chcete
stahovat tento soubor. Klepnéte na Ulozit soubor.

Po skonceni stahovani na soubor dvakrat klepnéte pro zahajeni instalace. Ve
Windows se muze otevrit bezpec¢nostni okno zadajici vas pred spusténim
programu o potvrzeni. Klepnéte na Spustit, chcete-li pokracovat.


http://musescore.org/en/download
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Vitejte v priivodci instalace
programu MuseScore 1.2

Tento privodce Vas provede instalad MuseScore 1.2
Pred zacatkem instalace je doporuéeno zavfit viechny
ostatni aplikace. Toto umozni aktualizovat dilezité

systémové soubory bez restartovani Vageho poditace.

Pro pokraéovani kiknéte na 'Dalar’,

[ Dalsi = ] | Storng |

Instaldtor vam doporuci, abyste pred spusténim programu zavieli vSechny
ostatni programy. Po zavreni vSech ostatnich programu klepnéte na Dalsi,
chcete-li pokracovat.

Priivodce nastavenim zobrazi podminky licence svobodného software, se
kterymi se muzete seznamit. Klepnéte na Souhlasim, chcete-li pokracovat.

V dalSim kroku dojde k potvrzeni umisténi, do kterého se ma MuseScore
instalovat. Pokud instalujete novéjsi verzi MuseScore, ale chcete mit ve svém
pocitaci i starsi verzi, musite zménit slozku. Jinak klepnéte na Dalsi pro
pokracovani.

{77 Instalovat MuseScore 1.2 = -2 -

Zvolte umisténi instalace
Zvolte slozku, do které bude program MuseScore 1.2
nainstalovan.

Setup nyni nainstaluje program MuseScore 1.2 do nasledujic slofky. Pro instalad do jiné
slozky zvolte ‘Prochazet’ a vyberte jinou slozku. Pro pokradovani Kiknéte na 'Dalsr

Cilova sloFka

\Progra Files (%88 SESCOrE Prochazet...

Potfebné misto: 124.4MB
Volné misto: 61.4GB

| < Zpét |[ Dalsi = ll Storno |

Je potvrzen nazev slozky MuseScore, kterd se objevi v seznamu programu
startovaci nabidky Windows. Klepnéte na Instalovat pro pokracovani.
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Instalace

Vyckejte, prosim, na dokonéeni instalace programu MuseScore
1.2,

Vytvoren adresar: C:\ProgramData'Microsoft\Windows\Start Menu'\Programs\MuseScore
. ™™

Zobrazit detaily

Dejte pruvodci instalaci nékolik minut, aby nainstaloval nutné soubory a
nastaveni. Kdyz je to hotovo, klepnéte na Dokoncit pro opusténi instalatoru.
Pokud chcete, muzete nyni smazat stazeny instala¢ni soubor.
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Dokoncéeni priivodce programu
MuseScore 1.2

Program MuseScare 1.2 byl nainstalovan na Vas podtad.

Kliknéte 'Dokondt’ pro ukondeni privodce.

| Spustit program MuseScore 1.2

W

http:/fmusescore.org
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Spusténi MuseScore

Pro spusténi MuseScore vyberte v nabidce Start » Vsechny programy -
MuseScore —» MuseScore.

Po nékolika sekunddch MuseScore otevie ukadzkovy notovy zapis. Pohrajte si
s ukdzkovym notovym zapisem a ziskejte predstavu o programu. Jako dalsi
krok budete nejspisSe chtit vytvorit novy notovy zapis.
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Pokrocili uzivatelé: ticha nebo bezobsluzna instalace
MuseScore muzete nainstalovat i bez privodce nésledujicim prikazem
MuseScore-1.0.exe /S / D=C.\ Program Fi | es\ MuseScor e
Odinstalaci provedete

cd C \Program Fi |l es\ MuseScor e

Uninstall.exe /S

Mac 0OS X

Instalace

Mac dmg soubor najdete na strance Stazeni stranek MuseScore. Klepnéte na
odkaz pro zahajeni stahovani. Kdyz je stahovani dokonceno, soubor dmg je
automaticky pripojen do systému a objevi se instalator.


http://musescore.org/en/download
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Applications

Téhnéte ikonu MuseScore a upustte ji na ikonu slozky s programy. Pokud
nejste prihlasen jako spravce systému, Mac OS X po vas bude poZadovat
heslo. Klepnéte na Autentizovat a zadejte své heslo, aby pak Mac OS X
zkopiroval MuseScore do vasi sloZKy s programy.

Nyni mlzete MuseScore spustit pres nabidku s programy nebo SpotLight.

Odinstalovani

Staci, abyste MuseScore smazali ve sloZce s programy.

Linux

Podivejte se, prosim, na stranku Stazeni, kde se nachazeji pokyny pro
instalaci MuseScore v Linuxu. Balicky jsou poskytovany pro distribuce
Debian, Ubuntu, Fedora a PCLinuxOS. Jiné distribuce, napriklad Mageia
nebo openSUSE nebo Kubuntu, mohou vyZzadovat sestaveni programu ze
zdrojovych soubort, mohou poskytovat balicky vlastni, at uz v posledni verzi,
nebo ve verzi starsi, a podobné. Na pokyny pro instalaci v distribuci Fedora
se podivejte nize.

Fedora
Zavedte kli¢ GPG:


http://musescore.org/en/download

su
rpm--inport http://prerel eases. nusescore. org/linux/ Fedora/ RPM GPG KEY- Seve

2. Jdéte na stranku Stazeni stranek MuseScore. Klepnéte na odkaz pro
stazeni do Fedory a vyberte spravny balicek rpm pro vasi architekturu

3. V zavislosti na vasi architekture pouZijte v rezimu spravce systému
prvni nebo druhy prikaz pro instalaci MuseScore

pro architekturu i386

su
yum | ocal i nstall rnusescore-0.9.4-1.fc10.i386.rpm

pro architekturu x86 64

su
yum | ocal i nstall nusescore-0.9.4-1.fc10.x86_64.rpm

Pokud mate potize se zvukem, podivejte se na Fedora 11 a zvuk.

Priloha Velikost
install mac.png 62.18 KB

Vytvoreni nového notového zapisu

V hlavni nabidce vyberte Soubor -» Novy.... Tim se spusti pruvodce novym
notovym zdpisem.

Nazev, skladatel a dalsi informace

.ﬂ MuseScore: Vytworit nowy notovy zdpis 7
Wytvorit novy notovy zapis ')
Tento privodce wivofi now notow Zapis m
' Mazev: |\ japanské zahradd zpia
R Podnazew
&g’ skladatel:
- Edsnik:
ﬂ: Autorské pravo:
by 7 -
==
B o ¥ - *

Wytvofit nowy notowy zapis z prediohy
' ytvofit nowy notowy zapis dplné od zacatku
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Zadejte nazev, skladatele a jakékoli dalsi informace, jak je to ukazano vyse.
Vsimnéte si dvou voleb dole:

* Vytvorit novy notovy zapis z predlohy

* Vytvorit novy notovy zapis uplné od zacatku

Prvni volba na dalsi obrazovce nabidne seznam predpripravenych not. Druha
volba vam na dal$i obrazovce da plnou moznost vybéru z néastroju. Predlohy
jsou mnohem podrobnéji rozebirdny nize, ale ted zvolte Vytvorit novy notovy
zapis uplné od zacatku.

Klepnéte na Dalsi.

Nastroje a hlasy

.ﬂ MuseScore: Vytworit nowy notovy zdpis EEE BE
Wytvorit novy notovy zapis ')
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o B Mandala
o Ukulale
b . ; EEI'EJD
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- Keyboards =
Ukazat vice

Zrudit = Zpét Dalii > Dokondit

Okno s néastroji je rozdéleno do dvou sloupcti. Prvni sloupec uvadi nastroje
nebo hlasové party, ze kterych si mate vybrat. Druhy sloupec je zpocatku
prazdny, ale brzy bude obsahovat seznam néstroji pro vas novy notovy zapis.

Seznam nastroju v prvnim sloupci je roztfidén do skupin nastroju. Pro
zobrazeni Gplného seznamu néstroji v kazdé skupiné na tuto dvakrat
klepnéte. Vyberte nastroj a klepnéte na Pridat. Zvoleny néstroj se nyni objevi
ve druhém sloupci. V pripadé zZe je to potreba, muzete pridat vice nastroju
nebo hlasu.

Poradi néastroji ve druhém sloupci uréuje poradi, v jakém se objevi v
notovém zapisu. Pro zménu poradi klepnéte na nadzev nastroje a pouzijte pro
jejich presun vySe nebo nize tlacitek Nahoru nebo Dolu. Az budete hotovi,
klepnéte na Dalsi.

Predznamenani

V pripadé ze pouzivate posledni verzi MuseScore, se vas pruvodce zepta na
predznamendni. vyberte predznamendani, jaké potiebujete, a klepnéte na



Dalsi, aby se pokracovalo dal.

Druh taktu, prfedtakti a pocet taktu
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Nastavte taktové oznaceni na hodnotu, jakou chcete. Pokud vase dilo zac¢ina
predtaktim, potom zaskrtneéte okénko Predtakti a upravte taktové oznaceni
predtakti tak, aby vyjadrovalo skutec¢nou dobu trvani prvniho taktu.

Pokud priblizné vite, kolik taktl potrebujete, muzete jejich pocet zadat zde.
Jinak muzete takty pridavat anebo mazat pozdéji.

Klepnéte na Dokoncit pro vytvoreni vaseho nového notového zapisu.

Upravy notového zapisu po jeho vytvoreni
Kterékoli nastaveni zadané v pruvodci novym notovym zapisem muzete
zmenit, a to i poté, co jste zacali s praci na notovém zapisu.

 Pro pridani nebo smazani taktll nebo vytvoreni predtakti viz operace s
takty

* Pro zménu jakéhokoli textu viz upravy textu. Pro pridéani chybéjiciho
nazvu (nebo jiné textové polozky) pouzijte nabidku Vytvoreni - Text -
Nézev (nebo jina textova polozka)

* Pro pridani, smazani nebo zménu poradi nastroji pouzijte nabidku
Vytvoreni - Nastroje....

Viz také: Predznamenani, Taktova oznaceni, Klice.

Predlohy

Prvni obrazovka pruvodce novym notovym zapisem obsahuje volbu Vytvorit
novy notovy zapis z predlohy (viz ¢ast této kapitoly Nazev, skladatel a dalsi
informace vyse, kde najdete podrobnosti). Pro vytvoreni notového zapisu
pomoci tohoto postupu vyberte volbu s predlohou a klepnéte na Dalsi pro
pokracovani.
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Dalsi obrazovka ukazuje seznam predloh. Vyberte predlohu a klepnéte na
Dalsi. Pokracujte a dokoncete pruvodce novym notovym zéapisem jako
obvykle.

Soubory s predlohami jsou béZzné soubory MuseScore ulozené ve slozce s
predlohami. Muzete vytvorit své vlastni predlohy, kdyz uloZite soubory
MuseScore do slozky s predlohami. V opera¢nim systému Windows je slozka
s predlohami obvykle ulozena v C:\Program Files\MuseScore\templates. V
opera¢nim systému Linux se podivejte do /usr/share/mscore-xxx, pokud jste
program nainstalovali pomoci spréavce balickd. Pokud jste v Linuxu program
sestavili prekladem zdrojovych soubort, pak se podivejte do
fusr/local/share/mscore-xxx. V operacnim systému Mac od firmy Apple se
podivejte do /Applications/MuseScore.app/Contents/Resources/templates
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Chapter 2

Zaklady

Kapitola Uvod vas provéazi instalaci a procesem vytvoreni nového notového
zapisu. Kapitola Zaklady vam dava prehled o MuseScore a popisuje obecné
postupy prace s notovym zapisem.

Vkladani not

Pridavani not a pomlk do osnovy vyzaduje ¢tyri zdkladni kroky:

1. Vyberte zacatec¢ni polohu pro vloZeni noty

2. Vyberte rezim vkladani not DULEZITE! (Toto je misto, kde se
objevuje nejvice omyla)

3. Vyberte délku noty (nebo pomlky), kterou chcete vlozit

4. Zadejte vySku ténu (nebo pomlku) pomoci klavesnice, mySi nebo klaves
(zarizeni MIDI - keyboard)

Pro pridani not, které se svym casem prekryvaji, ale zac¢inaji nebo konci
v ruznou dobu, viz hlasy. Pro pridani akordu pokracujte ve ¢teni zde.

Krok 1: Zacatecni poloha

Nejprve v notovém zapisu zvolte notu nebo pomlku jako vasi zacatecni
polohu pro vloZeni noty. Vlozeni noty v MuseScore nahradi stavajici noty
nebo pomlky v taktu vasimi novymi notami (to znamend, Ze noty spise
prepiSe nez vlozi). Nové takty vSak muzete vlozit na jakémkoli misté (viz
operace s takty, Vlozit) nebo pouzijte kopirovani a vkladani pro presun
skupiny not.

Krok 2: Rezim vkladani not

Tlacitko "N" v nastrojovém panelu pro vkladani not ukazuje, zda jste v rezimu
vkladéani not nebo nejste. Kromé klepnuti na tlacitko muzete pouzit
nasledujici klavesové zkratky.
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e N: ZacCit rezim vkladani not

* N nebo Escape: Ukoncit rezim vkladani not

Krok 3: Délka noty

Po vstoupeni do rezimu vkladdani not vyberte dobu trvani noty, jiz potrebujete
v nastrojovém panelu pro vkladani not nebo pouZzijte odpovidajici klavesovou
zkratku.

Kladvesovymi zkratkami pro zvoleni doby trvani noty jsou:

+ 1: CtyriaSedesatinova nota
: Dvaatricetinova

: Sestnactinova

.
W N

* 4: Osminova nota)

+ 5: Ctvrtova nota

 6: Pulova nota

* 7: Celé nota (semibreve)
* 8: Dvoucela (breve)

* 9: Longa

.: Tecka méni dobu trvani vybrané noty na teckovanou notu

Krok 4: Zadani vysky tonu

U vSech néastroju (kromé bicich, kde vyska tonu neni) muzete vysky ténu
pridat pomoci mysi primym klepnutim v notové osnové (pokyny zvlastni pro
bici viz notovy zapis bubntl). Je vSak mozné, ze vam bude zadéavani not
pomoci klaves (MIDI keyboard; viz dale) nebo klavesnice pripadat rychlejsi.
Nasledujici priklady se vztahuji k pouzivani bézné klavesnice k pocitaci.

Zadejte vySky ton stisknutim odpovidajicich klaves na vasi klavesnici:
CDEFGAB(proH)C

|"IC D E F G A B C
M |

W 1 | 1 |

& s 4 #

g e o * = I

(Nulou) o vytvorite pomlku: napr. ¢ D 0 E. VSimnéte si, Ze doba trvani noty,
kterou jste zvolili (¢tvrtové noty v prikladu) urcuje i dobu trvani pomlky
(¢tvrtova pomlka).

| Fd
[ | | [

Q@

wll
.
.l

Uvédomte si také, prosim, ze ve verzi 0.9.6 a starsi se pomlka vytvori
mezernikem. V novéjsich verzich MuseScore se mezernikem spousti prehravani.
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Béhem vkladani not MuseScore automaticky postupuje v notovém zépisu dal.
Pokud toto nechcete, nybrz chcete k naposledy zadané noté pridat dalsi notu,
aby vznikl akord, stisknéte a podrzte klavesu Shift, a pak zadejte nazev noty: C

D Shift+F Shift+A E F

|
Fal |

BEES

Pro vytvoreni akordl s notami o rizné dobé trvani viz hlasy.

Pokud chcete vytvorit teCkovanou notu, stisknéte .. Napiiklad 5. C4DEFG A

Q 1 1Y I | 1
| N I

(e
T

vvvvv

predchozi noté. Zadanou notu mizete posunout o oktdvu nahoru nebo dolu
pomoci nasledujicich klavesovych zkratek:

e Ctri+1t (Mac: $#+1): Zvysi vysku tonu noty o jednu oktavu.

e Ctrl+!{ (Mac: #+1!): Snizi vysku ténu noty o jednu oktavu.

Dalsi uzite¢né klavesovych zkratky pro Upravy dostupné v rezimu vkladani
not:

» 1 (Sipka nahoru): Zvysi vy$ku ténu noty o pulton (pouzije krizek: #).
* | (Sipka dolu): Snizi vy$ku tonu noty o ptltdn (pouzije bécko: b).

* R: Zdvoji naposledy zadanou notu

* Q: Zmens$i na polovinu dobu trvani naposledy zadané noty

e W: Zdvoji dobu trvani naposledy zadané noty

* Backspace: Vrati vlozeni naposledy zadané noty zpét

e X: Obrati smér noZzicky noty

* Shift+X: Presune hlavicku noty na druhou stranu nozicky

Zarizeni MIDI

V MuseScore verze 0.9.6 nebo pozdéjsi také muzete vysky ténu zadavat
pomoci klaves (zarizeni MIDI, keyboard).

1. Pripojte MIDI zarizeni k pocitaci a zarizeni zapnéte
2. Spustte MuseScore

3. Vytvorte novy notovy zapis

4

. Klepnéte na pomlku v prvnim taktu, abyste oznacili misto, kde chcete,
aby vkladani not zacalo

5. Stisknéte N pro vstoupeni do rezimu vkladani not

6. Vyberte dobu trvani noty, napriklad 5 pro ¢tvrtové noty (viz vyse)
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7. Stisknéte klavesu na vaSem zarizeni MIDI a vSimneéte si, Ze do vaseho
notového zapisu je priddna odpovidajici vySka ténu

Poznamka: Pomoci zarizeni MIDI muzete najednou pridat jeden tén nebo
akord. Tento zpusob zadavani not (nékdy nazyvany krokové zadavani:
"step-time entry") je rychly a spolehlivy. Nékteré notacni programy se
pokousi vykladat zadavani ve skuteCném case: "real-time entry", pti némz
hraje hudebnik skupinu not a program se snazi vytvorit notovy zapis.
Vysledky tohoto postupu jsou vSak casto nespolehlivé, i kdyz je hracem
schopny hudebnik, ktery pouziva drahy program. MuseScore se zaméruje na
spolehlivéjsi zpusoby zadavani not, jak jsou popsany vyse.

Pokud mate ke svému pocitaci pripojeno vice zarizeni MIDI, muze se stat, ze
budete potrebovat MuseScore rict, které z nich je zarizenim MIDI pro
zadavani not pomoci klaves. PouZijte k tomu nabidku Upravy - Nastaveni...
(Mac: MuseScore - Nastaveni...). V dialogu nastaveni klepnéte na kartu
Vstup/Vystup a své zarizeni vyberte v ¢asti nazvané "Pripojeni zvuku".

Barveni not mimo rozsah nastroje

Noty uvnitr hratelného rozsahu néastroje nebo hlasu jsou kresleny cerne.
Nicméné MuseScore 0.9.5 a pozdéjsi obarvuje noty na cerveno, pokud
prekroc¢i normdlni rozsah nastroje. U nékterych nastroju zavisi rozsah na
schopnostech hudebnika (smy¢ce, dechy nebo hlas). U téchto nastroju se
noty prekracujici rozsah amatéra objevuji v barvé zluté a noty mimo typicky
rozsah profesiondala v barve Cervené.

Barvy jsou Cisté informativni a jsou vidét na obrazovce pocitace, ale na
vytiscich not nejsou. Pro zakdzani barveni not ve verzi 0.9.6 nebo pozdéjsi
vyberte nabidku Upravy - Nastaveni... (Mac: MuseScore - Nastaveni...), klepnéte
na kartu Vklddani, a zruste zaskrtnuti "Barvit noty mimo pouzitelny rozsah
vysky tonu".

Podivejte se také na

» Notovy zdpis bubnu

Vnéjsi odkazy

¢ Videonavod: Zaklady vkladani not

Priloha Velikost
noteentryl.png 4.36 KB
noteentry2.png 2.54 KB
noteentry3.png 2.57 KB
noteentry4.png 2.94 KB
note-entry-4.png 4.09 KB
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Kopirovani a vkladani

Kopirovani a vkladani je uzite¢nym néastrojem pro opakujici se noty nebo pro
posunuti ¢asti not o dobu nebo o dve.

Kopirovani

1. Klepnéte na prvni notu ve vasem vybéru

2. Shift+klepnuti na posledni notu ve vasem vybéru. Vami vybrand oblast je
zvyraznéna obdélnikem.

3. V nabidce zvolte Upravy - Kopirovat

Vkladani
1. Klepnéte na notu nebo na takt, kde chcete, aby vami vlozeny vyber
zacCinal

2. V nabidce zvolte Upravy - VioZit

Rezim uprav
Mnohé prvky v notovém zapisu lze upravovat v rezimu Uprav :

e Dvoji klepnuti: Zacne rezim Uprav

* Escape: UkoncCi rezim Uprav

Nékteré prvky v rezimu tprav ukazuji uchopy, které 1ze presouvat tazenim
mysSi nebo klavesovymi piikazy.

Legato v rezimu Uprav:

Dostupné klavesové prikazy:

e «: Presune uchop o jednu mezeru doleva

e -: Presune tchop o jednu mezeru doprava

* 1: Presune tdchop o jednu mezeru nahoru

 |: Presune tuchop o jednu mezeru dolu

e Ctrl+« (Mac: #+«): Presune tuchop o 0,1 mezery doleva

e Ctrl+- (Mac: $#+-): Presune tuchop o 0,1 mezery doprava

e Ctri+1t (Mac: $+1): Presune tchop o 0,1 mezery nahoru
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e Ctri+1 (Mac: $+1): Presune tchop o 0,1 mezery dolu
* Alt+«: Presune tchop o 0,01 mezery doleva

* Alt+-: Presune tuchop o 0,01 mezery doprava

* Alt+1: Presune tchop o 0,01 mezery nahoru

* Alt+!: Presune uchop o 0,01 mezery dola

* Shift+«: Plesune kotevni bod o jedno misto doleva

* Shift+-: Presune kotevni bod o jedno misto doprava

* Tab: Jde na dalsi tchop

Pokud potrebujete posunout prvky notového zapisu ruc¢né, dvakrat na né
klepnéte a pouZijte smérové Sipky.

Podivejte se také na: Upravy textu, Legato, Svorky, Linky

Operace s takty

Pripojit

Pro pridani taktu na konec notového zapisu stisknéte ctri+8 (Mac: $#+8) nebo
vyberte v nabidce Vytvoreni — Takty - Pfipojit takt. Pro pridani vice taktu
stisknéte Ctri+shift+B (Mac: #+5hift+B) nebo pouzijte nabidku Vytvoreni » Takty
- Pripojit takty....

Vlozit

Nejprve vyberte takt, a potom stisknéte ins nebo pouzijte nabidku Vytvoreni -
Takty - Vlozit takt pro vlozeni nového prazdného taktu pred vybrany. Pro
vloZeni vice taktu stisknéte Ctri+ins (Mac: $+I/ns) nebo pouzijte nabidku
Vytvoreni - Takty — VioZit takty....

Smazat

Nejprve vyberte takt, a potom stisknéte Ctri+Del (Mac: $#+Fn+Backspace).

Pro verzi 0.9.5 a drivéjsi je to jinak. Stisknéte ctrl (Mac: %) na klavesnici, kdyz
klepnete na prazdnou cast taktu mysi. Takt je oznacen teckovanou carou,
ktera ukazuje, ze jste vybrali "kousek Casu". Stisknéte Ctri+klepnuti (Mac:
$8+klepnuti) pro rozsireni vybéru. Stisknuti klavesy Del (Mac: Fn+Backspace)
odstrani vybrané takty.

Vlastnosti

Pro Upravu vlastnosti taktu klepnéte pravym tlacitkem mySi na prazdnou c¢ast
taktu a vyberte Viastnosti taktu....
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& MuseScore: Viastnosti taktu

Osnowvy

Osnova Viditelna Bez nodidek |

1 3 Bez nodidek

Doba trvani taktu

1 7 Imenovita (4[5 /[4 [
skuteénd (a4 [ /(4 [
e Jingé
Nepravidelmy Zalomit vicetaktovou pomlku
B Pfidat k €islu taktu [ g

Protazeni rozvrzeni [ 1.00

JORAENAE

Pocet opakevani |

W OK « Pouzit | | @ Zrusit

Notové osnovy

Vlastnost Viditelnd vdm umoznuje ukazat a skryt noty a radky notovych
osnov vybraného taktu. Vlastnost Bez noZicek vdm umoznuje ukazat a skryt
vSechny nozicky not vybraného taktu, takze jsou ve vybrané oblasti
neviditelné. U not, jez maji norméalné nozicku, jako jsou pulové a ¢tvrtové
noty, se ukazuje jen hlavicka noty.

Doba trvani taktu

Jmenovitd doba trvani je taktové oznacCeni zobrazené v notovém zapisu.
Skutec¢nou dobu trvani taktu muzete zménit na cokoli bez ohledu na taktové
oznaceni zobrazené v notovém zapisu. Obvykle jsou jmenovitad a skutecna
doba trvani taktu stejné. Nicméné napriklad predtakti mize mit kratsi
skutecnou dobu trvani.

Na obrazku nize mé predtakti se ¢tvrtovou notou jmenovitou dobu trvani
taktu 4/4, ale skute¢nou dobu trvani ma 1/4. Oba dva nasledujici takty
uprostred maji jak jmenovitou tak skutec¢nou dobu trvani 4/4. Posledni takt
obsahuje jen jednu te¢kovanou pulovou notu a ma skute¢nou dobu trvani 3/4.

Nepravidelny takt
Na nepravidelny takt se pri poc¢itani taktu nebere zretel. Obvykle méa
predtakti vlastnost Nepravidelny.

Pridat k cislu taktu

Také muzete pouzit volbu Pridat k ¢islu taktu pro ovlivnéni ¢islovani taktu.
Zde muzete zadat kladna nebo zdporna ¢isla. V§imnéte si, prosim, ze tato
zména pusobi na ¢islovani vSech néasledujicich taktt. Hodnota -1 ma tyz
ucinek, jako kdyz je takt oznacen za nepravidelny.
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Protazeni rozvrzeni

Timto muzete zvétsit nebo zmensit velikost volného prostoru mezi notami.

Pocitadlo opakovani

Pokud je takt koncem opakovani, muzete zde stanovit pocet prehrani, ktera
maji probéhnout.

Zalomit vicetaktové pomlky

Tato vlastnost oddéli vicetaktovou pomlku na zacatku vybraného taktu. Tato
volba by se méla zaskrtnout prredtim, nez zapnete volbu "Vytvorit vicetaktové
pomlky" v nabidce Styl - Upravit obecny styl.

Vicetaktové pomlky jsou automaticky na dalezitych bodech, jako jsou znacky
opakovani, zména taktu, dvojité taktové Cary atd.

Cislovani

MuseScore automaticky ¢isluje prvni takt kazdé osnovy ale jsou mozné dalsi
volby pro Cislovani. V hlavni nabidce zvolte Styl » Upravit obecny styl. V levém
panelu vyberte Cisla. Ve spodni ¢4sti pravého panelu je oddil Cisla takti.

Neni-li zagkrtnuta, zaskrtnéte volbu Cisla taktt pro zapnuti automatického
¢islovani taktu.

Zaskrtnéte Ukazat prvni, pokud chcete, aby byl prvni takt ocislovan.
Zaskrtnéte VSechny osnovy, pokud chcete, aby byla ¢isla u vSech osnov, jinak
se Cisla taktt ukazi jen u horni notové osnovy kazdé osnovy.

Zaskrtnéte Kazda osnova, aby se Cisla taktu ukazala u kazdé notové osnovy.
Potom dostane prvni takt kazdé notové osnovy Cislo. Nebo zaskrtnéte
Interval a zadejte velikost intervalu. KdyZ napriklad zadate interval o
hodnoté 1, je oCislovan kazdy takt. Kdyz jako interval zvolite 5, je oCislovan
kazdy paty takt.

Palety

Ukdzat nebo skryt palety muzete pomoci nabidky Pohled - Palety (nebo
pouzijte klavesovou zkratku F9).

Symboly z palety mlzete na prvky notového zapisu pretahovat pomoci mysi.

Dvojité klepnuti na symbol na paleté ma tentyz icinek jako jeho pretazeni na
kazdy vybrany prvek notového zapisu pomoci mysi.

Timto zpusobem muzete napriklad dat rychle tenuto na skupinu not:

1. Oznacte noty

2. Dvakrat klepnéte na symbol tenuta na paleté Artikulace/Ozdoby
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Zpét a znovu
MuseScore muze vratit zpét libovolny pocet kroku a zase je provést znovu.
Standardnimi klavesovymi zkratkami jsou tyto:

o Zpét Ctri+z (Mac: $+2)

e 7novu Ctrl+Shift+Z nebo ctri+y (Mac: ¥+Shift+2)

Nebo pouzijte tla¢itka v nastrojovém panelu:

) ©

Souborovy format

MuseScore podporuje hodné souborovych formati, které vam dovoluji sdilet
a zverejnovat noty ve formatu, ktery nejlépe vyhovuje vasim potirebam.
Soubory zavedete pres nabidku Soubor - Otevrit... a vyvedete pres nabidku
Soubor - UloZit jako.... Pri pouziti nize uvedenych formati muizete své notové
zapisy ulozit a sdilet na internetu na MuseScore.com pres Soubor - Save

Online....
Puvodni format MuseScore
Komprimovany format MuseScore (*. nscz)

MSCZ je standardni souborovy format MuseScore a doporucuje se pri
vétsiné uziti. Notovy zapis ulozeny v tomto formatu zabird velmi malo
prostoru na disku, ale uchovava vSechny nezbytné informace. Formét je
ZIPem stlacenou verzi souborového formatu . nscx a zahrnuje obrazky.

Format MuseScore (*. nscx)

MSCX je nestlacenou verzi souborového formatu MuseScore pouzivanou
ve verzi 0.9.5 nebo pozdéjsi. Notovy zapis ulozeny v tomto formatu
neztrati Zadnou informaci kromé obrazku a doporucuje se, pokud
potrebujete formdat souboru upravit ru¢né v textovém editoru. Predchozi
verze MuseScore pouzivaly souborovy format s priponou MSC. Pripona
MSC se vSak muze dostat do stfetu se souborovou priponou pouzivanou
Microsoft Windows a je blokovana nékterymi poskytovateli elektronické
posty. Nova souborova pripona MSCX nahrazuje starou souborovou
priponu MSC kvuli potizim, jez byly nastinény vySe.
Poznamka k pismum: MuseScore nevklada pisma do souboru. Pokud
chcete soubor MuseScore sdilet s dal$imi stranami, zvolte pro svuj text
pismo, jeZ maji ostatni nainstalovano. Kdyz pocita¢ pismo stanovené v
souboru nema, MuseScore namisto néj pouzije zalozni pismo. Zalozni pismo
bude samozrejmé vypadat jinak.
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Zalozni soubory MuseScore
Zéalozni soubor MuseScore (. *. nscz, nebo . *. nscx, )

Zalozni soubory jsou vytvareny automaticky a jsou ukladany v téze
souborové slozce jako va$ normalni soubor MuseScore. Zalozni soubor
pridava na zacatek nazvu souboru tecku (.) a ¢arku (,) na konec (ma-li
napriklad v4$ normaélni soubor nazev "bez nazvu. nscz", potom je zalozni
kopie pojmenovéana ". bez nazvu. nscz, "). Zalozni kopie obsahuje
predchozi uloZenou verzi souboru MuseScore a muze se stat dulezitou v
pripade, Ze se vase normalni kopie poskodi, nebo se potrebujete podivat
na o néco starsi verzi vaseho notového zapisu. Pro otevieni zdlozni
souboru MuseScore je potreba soubor prejmenovat odstranénim tecky a
carky. ProtoZe je ulozen v téZe souborové slozce jako va$ normalni
soubor MuseScore, je rovnéz potreba dat mu jedinecny souborovy nazev
(muzete napriklad zménit souborovy nézev". bez nazvu. nmscz, " na "bez
nazvu- zal ohal. nscz").

Pokud pouzivate Linux, bude pro to, abyste zdlozni soubory MuseScore
videéli, potreba nastaveni zobrazeni zmeénit na "zobrazit skryté soubory".

Tisk a c¢teni (pouze vyvedeni)
PDF (*. pdf)

Portable Document Format (PDF) je idedlni pro sdileni vasSich not s
ostatnimi, kteri je nepotrebuji upravovat. Vétsina uzivatelt pocitacu jiz
ve svém pocitaci méa prohlize¢ souboru PDF, takze nebudou potrebovat
instalovat néjaky dalsi program navic, aby uvidéli vas notovy zapis.

PostScript (*. ps)

PostScript (PS) je oblibeny jako jazyk pro popis stranky, ktery je
pouzivany pro profesiondlni tisk.

PNG (*. png)

Portable Network Graphics (PNG) je bitmapovy obrazkovy format Siroce
podporovany ve Windows, Mac OS a Linuxu. Tento obrazkovy format je
velmi oblibeny na internetovych strankach. MuseScore uklada
vicestrankové notové zapisy do soubortu PNG pro kazdou stranu.
MuseScore vytvari obrazky tak, jak by byly vidét jako vysledek tisku.
Pokud chcete vytvorit obrazky, které ukazuji prvky, které jsou videt jen
na obrazovce (napriklad rdmecky, neviditelné noty a obarveni not mimo
tonovy rozsah), jdéte do Upravy - Nastaveni... (Mac: MuseScore -
Nastaveni...), klepnéte na kartu Vyvedeni a zaskrtnéte okénko Funkce pro
snimek obrazovky.

SVG (*. svg)
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Scalable Vector Graphics (SVG) dokaze otevrit vétsSina prohlizecu
internetovych stranek (kromeé prohliZece Internet Explorer) a vétSina
programu na praci s vektorovou grafikou. Vét$ina programu pro praci s
SVG vsak nepodporuje vloZzend pisma, takze se kvili spravnému
zobrazeni téchto souboru musi nainstalovat odpovidajici pisma
MuseScore.

Poslech (pouze vyvedeni)

WAYV Audio (*. wav)

WAV (Waveform Audio Format) je nestlaceny zvukovy format vyvinuty
firmami Microsoft a IBM, ktery ale Siroce podporuji programy pro
Windows, Mac OS a Linux. Je to idedlni formét pro tvorbu CD, protoze
béhem ukladani souboru neni ztracena zvukova kvalita. Velké velikosti
souboru vSak ztézuji sdileni pomoci elektronické posty nebo pres
internet. Tato vyvadeéci volba je dostupna ve verzi 0.9.5 a pozdéjsich.

FLAC Audio (*. fl ac)

Free Lossless Audio Codec (FLAC) je stlaceny zvukovy format. Soubory
FLAC jsou oproti nestlacenému zvuku zhruba polovi¢ni a maji stejné tak
dobrou jakost. Windows a Mac OS pro FLAC vestavénou podporu nemaji,
ale programy jako VL.C media player umi soubory FLAC prehrat na
jakémkoli operacnim systému. Tato vyvadéci volba je dostupna ve verzi
0.9.5 a pozdéjsich.

Ogg Vorbis (*. ogg)

Ogg Vorbis je zamyslen jako patentové svobodna ndhrada za oblibeny
zvukovy format MP3. Tak jako soubory MP3, jsou soubory Ogg Vorbis
pomérné malé (Casto desetina nestlaceného zvuku), ale néjaka zvukova
kvalita je prece jen ztracena. Windows a Mac OS pro Ogg Vorbis
vestavénou podporu nemaji, ale programy jako VLC media player a
Firefox 3.5 nebo pozdéjsi umi soubory Ogg prehrat na jakémkoli
operac¢nim systému. Tato vyvadéci volba je dostupnd ve verzi 0.9.5 a
pozdéjsich.

Sdileni s dalSimi hudebnimi programy

MusicXML (*. xm )

MusicXML je obecny standard pro vytahovani not a je podporovan
vétsinou z dnes dostupnych notac¢nich programd, jako jsou Sibelius,
Finale a dalSich vice neZ 100. Je to doporuceny forméat pro vymeénu
notovych zapist mezi riznymi programy na sazbu not.

Stlaceny MusicXML (*. nxl )
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Stlaceny MusicXML vytvari mensi soubory nez bézny format MusicXML.
Stlaceny MusicXML je novéjsi standard a neni tohoto ¢asu ostatnimi
programy na sazbu not tolik podporovan.

MIDI (*. m d, *. mi di, *. kar)

Musical Instrument Digital Interface (MIDI) je formét Siroce
podporovany sekvencery a programy na sazbu not. Soubory MIDI byly
nicméneé v prvni radé vyvinuty pro ¢teni a prehravani not ne pro jejich
sazbu, a proto neobsahuji idaje o formatovani, volbé posuvek pro vysku
tont, rozdéleni hlast, ozdobach, artikulacich, opakovéanich nebo
predznamendnich. Kdyz chcete soubory sdilet mezi riznymi nota¢nimi
programy, pouzijte MusicXML. Pokud je vSe, co vas zajimd, prehravani,
pouzijte MIDI.

LilyPond (*. | y) (pouze vyvedeni)

Soubory LilyPondu (.ly) lze otevrit programem na sazbu not Lilypond, coz
je notacni program zdarma. Ukladani ve formatu LilyPond vSak neni
hotové a v soucasnych verzich MuseScore je pokusné.

MuseData (*. nd) (pouze zavedeni)

MuseData je format vyvijeny Walterem B. Hewlettem od roku 1983 jako
rany prostredek sdileni hudebni notace mezi programy. Od té doby byl
zastinén formatem MusicXML, ale na internetu je stéle jeSté dostupnych
nékolik tisic notovych zépisu v tomto formatu.

Capella (*. cap) (pouze zavedeni)

Soubory CAP vytvari notacni program Capella. MuseScore tyto soubory
zavadi docela presne.

Bagpipe Music Writer (*. bww) (pouze zavedeni)

Soubory BWW jsou vytvareny specializovanym nota¢nim programem
Bagpipe Music Writer. Tato zavadéci volba je v MuseScore dostupné ve
verzi 1.0 a pozdéjsich.

BB (*. ngu, *. sgu) (pouze zavedeni)

Soubory BB jsou vytvareny programem pro aranzovani hudby
Band-in-a-Box. MuseScore obsahuje pokusnou podporu pro zavedeni BB.

Overture (*. ove) (pouze zavedeni)

Soubory OVE vytvari nota¢ni program Overture. Tento format je oblibeny
zejména v ¢inském prostiedi (Cina, Hong Kong a Tchaiwan). Zavedeni je
pokusné a je ve verzi 0.9.6 a pozdéjsich.
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Sdileni not po internetu

Jdéte na http://musescore.com/sheetmusic, kde si prohlédnéte dalsi notové
zapisy z MuseScore.

Muzete své notové zapisy ulozit a sdilet je po internetu na MuseScore.com.
Muzete si vybrat uloZeni svého notového zéapisu pro soukromy pristup z
jakéhokoli pocitace, nebo notovy zapis sdilet verejné s prateli nebo Cleny
skupiny, aby si jej mohli prohlizet nebo stahnout. MuseScore.com vam dovoli
notové zapisy prohlizet a prehravat ve vasem prohliZzeci internetovych
stranek, a dokonce vdm umozni notovy zapis seridit s videem na YouTube.
Pro pouziti mimo prostredi prohlizeCe internetovych stranek muzete notovy
zapis stdhnout v mnoha formatech (véetné PDF, MIDI, MP3, MusicXML, a
puvodnim souboru MuseScore).

MuseScore Connect

Featured Sheet Music Login
Q

Preludio II

Bach forever

by Hans Jacobi

Tessarini Sonata in F V.
VioloncellofPiano

by spielen

Legacy of the Forgotten

by TripleF

| will let you go

by doctorandrewtam

—

1 of 94

Vytvoreni uctu

1. Navstivte MuseScore.com a klepnéte na Vytvorit novy ucet

2. Zvolte uzivatelské jméno, zadejte platnou adresu elektronické posty a
stisknéte Vytvorit novy ucet

3. Pockejte nékolik minut na elektronicky dopis od podpory
MuseScore.com. Pokud zZadny dopis neprisel, provéite svou slozku s
nevyzadanou postou
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4. Klepnéte na odkaz v e-mailu a navstivte svuj uzivatelsky profil to change
your password

Sdileni notového zapisu primo z MuseScore

Notovy zépis muzete do ulozi$té na internetu ulozit primo pres nabidku
Soubor - Save Online... (ulozit na internet). Pokud je to poprvé, co pouzivate
tuto funkci, budete se muset prihlasit.

s

Prvni pfihlaseni
1. Jdéte do nabidky Soubor - Save Online...

2. MuseScore vas pozada o klepnuti na OK pro otevieni vaSeho prohlizece
internetovych stranek a da MuseScore povoleni pro MuseScore.com.

i MuseScore needs your permission... |@7X

MuseScore needs your permission...

MuseScore reguires permission to connect to your
MuseScore.com account. This permission is granted on
the musescore. com website so dick OK to get started.

[ OK H Cancel J

3. Klepnéte na OK a vas prohlizec¢ otevre stranky MuseScore.com. Pokud
nejste prihlasen, zadejte své uzivatelské jméno a heslo a

4. Klepneéte na Povolit pristup

5. Jdéte zpét do MuseScore a stisknéte OK. Pokud se vas prohlizec
neotevrel, muzete adresu (URL) kopirovat/vlozit do adresniho radku

vasSeho prohlizece.
| Ready? 2] = |

When you've given MuseScore permission to connect to musescore. com,
dick the OK button!

OK ] I Cancel

If your browser didn't open automatically, you can visit this URL, then
come badk and press the OK button.

http: ffmusescore. comfoauth fauthorize ?oauth_token=EZKdmmy

6. MuseScore je nyni spojeno s vasim u¢tem na strankdch MuseScore.com

Ulozeni do internetového uloziste

Po vaSem prvnim prihlaSeni, nebo kdyz pujdete do nabidky Soubor - Save
Online..., se vas MuseScore zepta na nékteré udaje k vaSemu notovému zapisu
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i Score Information M

You're logged in as Nicolas [ sign out on exit

Title
Title of your score

Description

A description for your score

@ Public () Private

License |Creative Commons Attribution

Tags tagl, tag2
Lise 3 comma fo separate the tags

[ Ok l [ Cancel

1. Nazev je nazev notového zapisu. Mlzete jej zménit.
2. Popis se bude zobrazovat vedle vaseho notového zapisu.

3. Muzete vas$ notovy zapis udélat verejnym a kazdy na MuseScore.com
jej uvidi nebo soukromym a uvidite jej jen vy.

4. Vyberte licenci. Pouzitim licence Creative Commons, dovolite lidem,
aby vas notovy zapis pouzivali s ur¢itymi omezenimi.

5. Muzete pridat znackys, abyste pomohli vaSe notové zapisy na
MuseScore.com najit. Nezapomente na oddéleni znacek pouzit ¢arku.

Nahrani notového zapisu na MuseScore.com

Také muZete notovy zapis nahrat primo na MuseScore.com.

1. Klepnéte na odkaz pro nahrani na MuseScore.com

2. Mate stejné volby jako u nabidky Save Online

3. Mate také pristup k vice informacim, jako je zanr

Poznamka: V pripadé Ze dosdhnete omezeni nahrani 5 notovych zapisu, stale

jesté muzete notovy zdpis nahrat primo z MuseScore. Pokud chcete
pokracovat v nahrdvani pres rozhrani stranek, povyste nejprve na Pro ucet.
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Rondo Alla Turca “Turkish March” e ca Fellon

b L] 0:00/3:53 6|+
Rondo Alla Turca “Turkish March™ Info
Ird movemnent from Sonata K331 Archy H;,}‘.,I\":,:'J Uploaded
Pages
.\M-\ "—'_._'______________ . om. Duratean
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Fiano Parts
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Licenss
Privacy Evryone Car o

WaNTto make & score like this one?

Dhamniomd Muse & for free and shire your
scores on this sice.

About this score

Upraveni notového zapisu na MuseScore.com

Pokud chcete na MuseScore.com provadét ve vaSem notovém zapisu zmeény,
upravte soubor MuseScore ve svém vlastnim pocitaci a nasledujte kroky nize.

1. Jdéte na stranku s notovym zapisem na MuseScore.com
2. Klepnéte na odkaz pro upravy

3. Ve formulari muzete zménit soubor s notovym zéapisem, také muzete

zménit vSechny informace o notovém zapisu, jako jsou nazev, popis atd.
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Chapter 3

Notovy zapis

V predchozi kapitole Zéklady jste se naucili, jak vkladat noty a pracovat s
paletou. Kapitola Notovy zéapis popisuje podrobné ruzné druhy notového
zapisu vcetné pokrocilejSitho notového zapisu.

Posuvky

Posuvky lze nastavit nebo zmeénit pretazenim symbolu posuvky z palety s
posuvkami na notu v notovém zapisu.

Posuwvicy
7

4
!
i

4 b b
b by o4
1# bbb
g

ey A, T
X exy, IF

()

Pokud vam jde jen o zménu vysky tonu noty, staci vybrat notu a stisknout:

¢ 1: ZvySit vy$ku ténu noty o jeden pultén (nota je predznamenéna
krizkem).

L]

{: Snizit vySku tonu noty o jeden pultén (nota je predznamenéana
béckem).

* Ctri+1t: ZvysSit vysku ténu noty o jednu oktavu.

Ctri+ {: Snizit vysku ténu noty o jednu oktavu.

Stavajici posuvku muizete zménit na varovnou posuvku (uzaviena v
zavorkach). Pretahnéte symbol zavorky z palety s posuvkami na stavajici
posuvku (ne hlavicku noty). Pro odstranéni zavorek vyberte posuvku a
stisknéte Delete.
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Pokud pozdéji zménite smérovymi Sipkami vySku ténu, budou ru¢ni nastaveni
posuvky odstranéna.

Nabidka Noty - Vypocitat posuvky znovu se pokusi odhadnout spravné posuvky
pro cely notovy zapis.

Arpeggio a glissando

Arpeggia se nastavuji pretazenim symbolu arpeggia z palety Arpeggio a
glissando na hlavicku noty akordu.

Arpegagio a glissando |

BRAEA 4

Pro zménu délky arpeggia na arpeggio dvakrat klepnéte a odpovidajici ichop
tdhnéte nahoru nebo dold.

Glissanda se nastavuji pretazenim symbolu glissanda z palety Arpeggio a
glissando na prvni ze dvou po sobé jdoucich not na téze osnové.

-} ©
O Pas o —
o TR Pt SF A
FL by X T P | ] B
[ an N ] [ |8
Sl = I I
e = i ©

Uprava nebo smazani textu glissanda se déla klepnutim pravym tlac¢itkem
mysSi na né a zvolenim polozky Vlastnosti glissanda v nabidce. Pokud neni
mezi dvéma notami dostatek mista, MuseScore text nebude zobrazovat.

Taktové cary

Zména typu taktové cary

Taktové Cary se méni pretazenim symbolu taktové ¢ary z palety s taktovymi
Ccarami na taktovou ¢aru v notovém zapisu.

Taktové cary .

E-EED
SR 3
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Pro skryti taktové ¢ary klepnéte na Caru pravym tlacitkem mysSi a vyberte
Nastavit neviditelné.

Vytvoreni velké osnovy

Pro rozSireni taktové cary pres vice osnov dvakrat na taktovou ¢aru klepnéte,
aby ji bylo mozné upravit (viz rezim Uprav).

9]
/A - - -

[ |

o ]

4T
F O
g

=}

Klepnéte na modry Ctverecek a tahnéte jej doll k dalsi osnové.

Jakmile rezim Uprav opustite, napriklad klepnutim na prazdné misto v
notovém zapisu nebo stisknutim klavesy Esc, zobrazeni taktovych c¢ar se u
vSech osnov zaktualizuje.

O

AF =1 =1 =

bv =

ey 7
y O
e

r=

Podivejte se také na: Operace s takty

Tramce

Tramce jsou nastaveny automaticky, ale automatické nastaveni je mozné
rucné zrusit. Pretdhnéte symbol trdmce z palety s tramci na notu, u které se
md zmeénit chovani jejiho tramce.

Vlastnosti trdmce |

IR

Také muzete nejprve vybrat notu, a potom dvakrat klepnout na odpovidajici
symbol v paleté s tramci.

Zaéit trdmec na této note.
Nekonéit tramec na této note.
Neopatfovat tuto notu trdmcem.

AZpét do automatického rezimu (rezim vybrany MuseScore pri vkladani
noty, v zavislosti na soucasném taktovém oznaceni).

Pro zménu uhlu tramce nebo vzdalenosti trdmce k hlavickam not (tedy délky
nozicek) na tradmec dvakrat klepnéte. Tim se prejde do rezimu Uprav a je
vybran pravy koncovy uchop. Klavesami Sipek nahoru/dola 1ze nyni thel
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meénit. Vybérem levého koncového tichopu a za pouziti klaves Sipek
nahoru/doll 1ze nozi¢ky not prodlouzit pripadné zkratit. Az budete s
Upravami hotovi, stisknéte Esc pro opusténi rezimu tprav.

Pro presunuti trdmce z umisténi nad notovou hlavi¢ckou doli pod ni, anebo
obracené, obratte smér nozicek pomoci tlacitka, které je v druhém pruhu
nastrojovych panell (pred ukazateli hlast), jez ukazuje notovou hlavicku s
nozickami pripojenymi nad a pod ni, nebo pouzijte klavesu X.

Podivejte se také na

* Tramce pres osnovy

* Rezim Uprav
e Vkladéani not

Priloha Velikost
beam-palette.png 2.58 KB

Zavorky

Smazat

Vyberte zavorku a stisknéte Del.
Pridat

Pretdhnéte symbol zavorky z palety se zavorkami na prazdné misto v prvnim
taktu osnovy.

Zévorky .

Zmeénit

Pretdhnéte symbol zavorky z palety se zavorkami na zavorku v notovém
zapisu.

Upravit
Dvakrat klepnéte na zdvorku pro vstoupeni do rezimu tprav (viz rezim

dprav). V rezimu Uprav muzete tazenim zménit vysku zavorky, aby se zavorka
roztdhla na vice notovych osnov osnovy.

Vodorovny posun

Pokud zavorku potrebujete posunout doleva nebo doprava, dvakrat klepnéte
na zavorku pro vstoupeni do rezimu Uprav a stisknéte Shift+<« nebo Shift+-.

Nadechy a prestavky
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Pro umisténi symbolu pro nadech jej pretahnéte z palety s naddechy a
prestavkami na notu v notovém zapisu. Symbol pro nadech je umistén za
notou.

MNédechy a prestdviy.
A Y

Symbol pro niddech v notovém zapisu:

Caesury se umistuji stejnym zpusobem.

Klice

Klice se vytvari nebo meéni pretazenim symbolu klice z palety s kli¢i na takt
nebo jiny kli¢. Pouzijte F9 (Mac: ~~+%+K) pro ukdzani nebo skryti postranniho

panelu palety.

Klice

%@%%%%%

Pridat

Pretdhnéte kli¢ z palety s kli¢i na prazdné misto v taktu. Tim se na zaCatku
taktu vytvori kli¢. Pretahnéte kli¢ na notu pro vytvoreni klice uvnitr taktu.
Klice, které nestoji v prvnim taktu na zacatku osnovy, se kresli mensi.

Odstranit
Vyberte kli€ a stisknéte Del.

Vsimneéte si, Ze zména klice neméni vysku tonu jakékoli noty. Namisto toho
se noty posunou tak, aby zachovaly vysku téonu. Odpovidaji novému Klici.
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Notovy zapis bubnu

Priklad notového zéapisu bubni:

ANNRERNNENNNRNRRN

Drums HHE&——*®

e Oy

IICr

Notovy zapis bubni ¢asto obsahuje soucasné se vyskytujici noty s nozickami
nahoru a dold. Pokud nejste obeznamen s vytvarenim a Upravami vice hlastu v
jedné osnoveé, potom se pro prehled podivejte na hlasy. Nize se podivejte na
pokyny, jez jsou zvlastni pro notovy zapis bubnd.

Zarizeni MIDI

Nejjednodussim zpusobem, jak do vaseho notového zépisu pridat notovy
zapis bubntl, vede pres klavesnici zarizeni MIDI (keyboard). VétSina téchto
zatizeni MIDI ma znacky pro bici nad odpovidajicimi kldvesami. Pokud
stisknete klavesu pro hajtku, je MuseScore vloZena do notového zapisu
spravna nota. Pritom se MuseScore automaticky stard o hodici se smér
notové nozicky a odpovidajici typ notové hlavicky.

Klavesnice pocitace

Ve vychozim nastaveni je kldvesova zkratka prirazena jen nékolika malo
nastrojum. Vice jich muzete pridat klepnutim pravym tlacitkem mysi na
osnovu - Upravit bici sadu...

e ¢ pro velky buben (basovy buben)
e d pro Cinely (ride)

Mys
Zadavani mySi pro noty bez absolutnich vyS$ek tonl nepracuje tak, jak to
zname u jinych néstroju. Zde jsou proto odpovidajici zvlastni kroky:

1. Vyberte notu nebo pomlku v taktu osnovy bicich. VSimnéte si, prosim, ze
paleta s bubny zustava prazdnd, dokud tento krok nedokoncite

2. Stisknéte "N" pro prechod do rezimu vkladani not
3. Vyberte dobu trvani noty z nastrojového panelu pro vkladani not

4. Vyberte typ noty (napriklad velky buben nebo maly buben) z palety s
bubny

5. Klepnéte na takt v osnové bicich pro pridani noty do notového zapisu

Vnéjsi odkazy
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¢ Bici [video]

Ozdoby

Kratké ozdoby (Acciaccatura) se zapisuji jako malé noty s preskrtnutou
nozickou. Dlouhé ozdoby (Appoggiatura) nejsou preskrtnuty. Obé ozdoby
jsou umistény pred hlavni notu, ktera ma obvyklou velikost.

Pokyny

Noty ozdob se vytvareji pretazenim symbolu ozdoby z palety s ozdobami na
hlavni notu v notovém zapisu. Ozdobu je rovnéz mozné vytvorit vybérem
notové hlavicky a dvojim klepnutim na symbol ozdoby z palety s ozdobami.

Pro vytvoreni vice nez jedné ozdoby pretdhnéte po sobé jdouci ozdoby na
hlavicku noty.

Pro pridani akordu ozdob zadejte prvni ozdobu a vyberte ji. Potom pouzijte
Shift + nazvy not (C, D, E atd.)

Pokud chcete zmeénit dobu trvani predtim vytvorené ozdoby, oznacte ji
klepnutim na ni, a vyberte dobu trvani v nastrojovém panelu nebo zadejte
jednu z klaves 1 ... 9 (viz vkladani not).

Moty ozdob o

dddNA

Vnéjsi odkazy

* Ozdoba, Appoggiatura a Acciaccatura na en.wikipedia.org

Svorky

Svorky jsou jako predmeéty linky. Pro vytvoreni svorky nejprve vyberte notu
pro oznaceni zacate¢niho bodu.

* H: Vytvori svorku crescenda

* Shift+H: Vytvori svorku diminuenda (decrescendo)

Svorky také muzete vytvorit pretazenim symbolu svorky z palety s linkami na
hlavicku noty.
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1. H vytvori svorku crescenda:

P

+&

?
|

.

#
|
[

2. Dvojité klepnuti prepne do rezimu uprav:

-
E I |:-;' ]
3. Shift+- posune koncovou kotvu:
e e
a I I | | ' '.,-'I
4. - posune koncovy bod:
e re
p I I s
Predznamenani

Predznamenani se vytvari nebo méni pretazenim symbolu predznamenani z

palety s predznamenanimi na takt nebo stavajici predznamendani.
Predznamenani

SPETE T

- Wy Sy
W, P

| W)
B B
i +

F9 (Mac: ~+%+K) prepne okno palety.

Zménit

Pretdhnéte predznamenani z palety na predznamendni v notovém zapisu.
Pridat

Pretdhnéte predznamendani z palety na prazdné misto v taktu. Tim se vytvori

predznamenani na zacatku taktu.

Odstranit

Vyberte predznamendni a stisknéte Del.

Linky
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Paleta s linkami pracuje stejné jako ostatni palety zpusobem tahni a pust.
Pro pretazeni prvku z palety pouzijte myS. Upustte ji na notovy zapis tam,
kde si to prejete.

Linky |
o —_—
— ']__|
l2, | I3, |
2 va —
15ma Svb —
I5mb - gy —
s VI —

Zména délky

Pokud délku prvku linky ménite pomoci mysSi, potom se poloha kotvy neméni,
coz znamena, Ze linka se orientuje na tutéz notu. Pro posun zacatecniho a
koncového bodu linky se vdm doporucuje nasledujici postup.

1. Pokud jste v rezimu vkladani not, stisknéte N pro opusténi vkladani not
2. Dvakrat klepnéte na linku, kterou chcete zménit
3. Posunte uchopy pomoci nasledujicich zkratek

* Shift+- pro posunuti kotvy doprava o jednu notu (nebo takt)

* Shift+« pro posunuti kotvy doleva o jednu notu (nebo takt)

4. Pokud délku potrebujete zménit zrakové beze zmény not nebo taktu, k
nimz je linka ukotvena, pouzijte nasledujici zkratky

* - pro posunuti ichopu doprava o jednu jednotku

* « pro posunuti ichopu doleva o jednu jednotku

Podivejte se také na: Svorky, Volta (opakovani)

Pomliky

Celotaktova pomlka
=

Kdyz takt neobsahuje zadné noty, pouZzije se celotaktova pomlka.

Pro vytvoreni jednotaktové pomlky vyberte takt a stisknéte Del. VSechny noty
a pomlky v tomto taktu jsou odstranény a nahrazeny jednotaktovou pomlkou.

Vicetaktova pomlka

i
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Vicetaktové pomlky se obvykle pouzivaji u jednotlivych hlast, kde ukazuji
delsi odmlku nastroje, a ¢asto se pouzivaji v orchestralni hudbé.

Pouzivani vicetaktovych pomlk
1. V nabidce vyberte Styl - Upravit obecny styl
2. V seznamu na levé strané vyberte Notovy zapis

3. Zaskrtnéte Vytvorit vicetaktové pomlky

Omezeni

Volba formatu automaticky zméni vSechny prazdné oblasti notového zapisu
ve vicetaktové pomlky. Proto se doporucuje nejprve zadat vSechny noty, a
teprve potom zapnout vicetaktové pomlky.

Opakovani

Zacatek a konec jednoduchych opakovani lze urcit nastavenim prislusnych
taktovych car. Kdyz ma byt opakovani napodruhé zahrano o néco jinak, je
mozné varianty oznacit voltou.

Prehravani
Abyste béhem prehravani opakovani uslyseli, ujistéte se, Ze je v nastrojovém
panelu vybréano tlac¢itko pro prehravani opakovani ], Zrugenim jeho

vybéru se pri prehravani opakovani vypne.

V poslednim taktu opakovani muzete ve vlastnostech taktu nastavit Pocet
opakovani, ktery urci pocet prehranych opakovani.

Symboly opakovani a text
Texty a symboly vztahujici se k opakovani se nachdzeji v paleté s
opakovanimi:

Opalkowvani ,
Vs %
& &
=) Fine
Dc D.C al Bne

D .C al Coda D5 al Coda
D5 al Fine DS

To Coda
Pro pridani predmeétu z palety s opakovanimi jej pretahnéte na (ne nad) takt,

kde chcete, aby se objevil. Predmét se v notovém zapisu objevi nad tim
taktem.
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Skoky

Skoky obecné sestéavaji ze tri kroku:

e Skocit na znacku
» Prehrat po znacku

» Pokracovat od znacky

Znacky jsou nazvy, které dame néjaké poloze taktu. Dveé skokové znacky
(Zacatek, Konec) oznacuji zacatek a konec notového zapisu a neni je treba
specialné pridavat.

Priklady:

Pri prikazu pro skok Da Capo prehravani skoci na zacatek, a potom je cely
notovy zdpis prehran jesté jednou znovu (az po znacku pro konec).

Pri prikazu pro skok Da Capo al Fine prehravani sko¢i na zacatek, a notovy
zapis je pak prehran po znacku Fine .

Dal Segno al Fine (nebo D.S. al Fine) sko¢i na znacku Segno, a notovy zapis
je pak prehran po znacku Fine.

Dal Segno al Coda skoci na znacku Segno, a notovy zapis je pak prehran po
prvni znacku Coda. Prehravani potom pokracuje na druhé znacce Coda.
Vlastnosti skokl se nastavuji klepnutim pravym tlac¢itkem myS$i na znacce
D.S. al Coda.

Podivejte se také na: Volta

Internetové odkazy

* Videonavod: Cody

Legato

Legato je zahnutd ¢ara mezi dvéma nebo vice notami, ktera naznacuje, ze se
tyto noty maji prehrat spojité. Kdyz byste chtéli spojit dvé noty s toutéz
vyskou tonu, podivejte se na ligaturu.

Prvni zpusob

1. Opustte rezim vkladani not a vyberte prvni notu:
|

i
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2.

4. Stisknutim klavesy x muzete vybrat, zda se oblouc¢ek objevi nad nebo

5.

Vytvorte obloucek legata stisknutim klavesy s:

pod notou:

Esc ukonci rezim Uprav legata:
_.-i"-'-'—-_-"\

e

Druhy zpusob

1.
2.
3.

Opustte rezim vklddani not a vyberte prvni notu

ctri-vybrat (resp. #-vybrat na Mac) nebo shiftt-vybrat posledni notu
Stisknéte s

Treti zplsob

1.

=W

V rezimu vkladani not zadejte prvni notu casti s legatem.

Stisknéte s pro zapoceti casti s legatem.
Zadejte zbyvajici noty Casti s legatem.

Stisknéte s pro ukonceni ¢éasti s legatem.

Adjustments

Ctverecky neboli ichopy (zobrazené na obrazcich pro kroky 2-4 vyse) lze

Vv

Dva vnitrni dchopy upravuji obrys (vysku) obloucku legata.

Oblouc¢ek muze preklenout vice osnov nebo dokonce stran. Zacatek a konec

obloucku je ukotven k noté/akordu nebo pomlce. Pokud noty zméni polohu
kvuli zménam v rozvrzeni, protazeni nebo stylu, obloucek legata se také

posune a jeho velikost se prizpusobi.
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Tento priklad ukazuje obloucek legata, ktery saha od basového k houslovému
kli¢i. Pomoci mysi vyberte prvni notu legatového obloucku, podrzte klavesu
ctrl (pripadné klavesu % u Mac) a vyberte posledni notu pro legatovy
obloucek, a stisknéte s pro pridani obloucku legata.

Piano

Poznamka: Neni mozné zménit zacatecni a koncovy kotevni bod pomoci
mysSi. Pouzijte shiftt + « nebo - pro Upravu zacatecniho a koncového bodu
obloucku legata.

Teckovana cara

Teckované legatové obloucky se ¢asto pouzivaji v pisnich s vice slokami,
kvuli zobrazeni rozdill v rozdéleni slabik jednotlivych slok. Teckované
legatové obloucky se také pouzivaji, aby vyjadrily vydavateluv navrh (aby
umoznily rozdilné zobrazeni oproti skladatelové pivodnimu znaceni obloucku
legat). Pro zménu stavajiciho legatového obloucku na teckovany obloucek na
néj klepnéte pravym tlacitkem mysSi a vyberte Vlastnosti obloucku.... V dialogu
Vlastnosti obloucku muzete vybrat, zda chcete plny nebo teckovany
obloucek.

X zméni smér vybraného legatového obloucku.

Podivejte se také na: Ligatura, Rezim tprav, Vkladani not

Priloha Velikost
slur b2t.png 12.16 KB

Ligatura

Ligatura je zahnuté ¢ara mezi dvéma nebo vice notami o stejné vysSce ténu.
Pokud chcete zahnutou ¢aru, ktera se klene pres vice vysek ténu, podivejte
se na legato.

Prvni zpusob

Vyberte prvni notu:

—
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Vytvorte ligaturu stisknutim klavesy +:

(klavesa + nebo odpovidajici tlac¢itko pro ligaturu umisténé v nastrojovém
panelu nahore napravo od not)

Druhy zpusob

Pro vytvoreni ligatury béhem vkladani not stisknéte + po prvni noté ligatury.

Spojené akordy

Pro pridani ligatury mezi dva akordy vyberte nozicku prvniho akordu, nebo
stisknéte shiftt + klepnéte na prvni akord, a pak stisknéte +. Rezim vkladani
not pritom nesmi byt zapnut.

X zméni smeér vybrané ligatury.

Taktova oznaceni

Taktova oznaceni jsou dostupna v postrannim panelu s paletami. Taktova
oznaceni muzete pretdhnout na notovy zapis (viz palety pro obecné
informace o praci s paletami v MuseScore).

Taktovd oznaceni .

SE SRS
eSS ==
¥ e ¢

Pokud potrebujte taktové oznaceni, které neni v postrannim panelu s
paletou, jdéte do nabidky Vytvorfeni - Taktové oznaceni..., kde si vytvorte své
vlastni. Horni a dolni ¢iselny idaj mizete upravit v dialogu Vyt vomi t

t akt ové oznameni na pravé strané. Nyni muzete toto nové taktové oznaceni
po jeho pridani pretdhnout z tohoto okna na vas notovy zapis. VSimnéte si, ze
nové taktové oznaceni se v paleté neobjevi.

Ve vétsiné pripadu budete potrebovat upravit pouze prvni z hornich ¢isel.
Dalsi horni ¢isla jsou potreba pro slozené takty, jez obsahuji vice hornich
¢isel oddélenych znaménkem plus.
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Taktova oznaceni, ktera uz dal nepotrebujete, 1ze odstranit v dialogu
popsaném vysSe klepnutim pravym tlacitkem mysi -> Smazat obsah.

Predtakti

Jsou pripady, kdy se skutecna doba trvani taktu lisi od doby trvani urcené
taktovym oznacenim. Castym prikladem takové situace je predtakti. Jak
zmeénite skutecnou dobu trvani taktu, aniz by se zobrazilo jiné taktové
oznaceni, se doCtete v Casti Vlastnosti kapitoly o operacich s takty.

Tremolo

Tremolo je rychlé opakovani jedné noty nebo rychlé stridani dvou ¢i vice not.
Znazornuje se jednim az tremi Sikmymi tahy jdoucimi pres nozicky not.
Pokud je tremolo mezi dvéma nebo vice notami, jsou prouzky kresleny mezi
nimi.

Paleta s tremoly obsahuje samostatné symboly pro jednonotova tremola
(ukédzéna s noziCkami dold) a pro dvounotova tremola (ukdzana bez noziCky
dolu).

Tremolo -
t|4#|-|=]2

Ve dvounotovém tremolu mé kazda nota hodnotu celé doby trvani tremola.
Pro zadéani tremola s dobou trvéani pulové noty nejprve zadejte dvé Ctvrtové
noty. Po pretazeni symbolu tremola na prvni notu se hodnoty not
automaticky zdvoji na pulové noty.

Rytmicka notova skupina
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Rytmické notové skupiny se pouzivaji pro psani rytmu jdouci mimo
rozdéleni dob, jak je bézné dovoluje taktové oznaceni. Napriklad rytmicka
notova skupina osminovych not v 4-4 taktu rozdéluje dobu ¢tvrtové noty na
tri misto na dvé. Rytmické notové skupiny se zapisuji jako mald Cisla pod
nebo nad skupinou not, podle volby se oznacuji hranatymi zdvorkami.
Priklady rytmickych notovych skupin jsou duola, triola a kvintola.

Vytvoreni rytmické notové skupiny

Kdyz chcete vytvorit triolu vytvorte nebo vyberte v notovém zapisu nejprve
notu, kterd stanovuje celkovou dobu trvani trioly. Napriklad triolova skupina
osminovych not ma celkovou dobu trvani jedné ¢tvrtové noty.

0

4 I
F i |

Jﬁ_, £

V hlavni nabidce vyberte Noty —» Rytmické notové skupiny — Triola. Vybrana nota
je proménéna na triolu rozdélenim celkové doby trvani na tii stejné Casti,
—'
¥y LY

jez lze déle upravovat.
3

O r—T

¥ |
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Rezim vkladani not

Zadavani rytmickych notovych skupin pracuje lehce odliSné v rezimu
vkladani not nez postup popsany vyse. Od verze 0.9.5 musite nejprve vybrat
dobu trvani, a potom zadat vysky tonu. Nize je krok za krokem popsan
postup, jakym udélate triolové osminové noty.

1. Prepnéte do rezimu vkladani not a stisknéte n

2. Ujistéte se, Ze se znacCka pro vkladani nachazi na misté, kde chcete, aby
triola zac¢inala (v pripadé potreby pouZijte pro pohyb znacky smérové
Sipky doprava a doleva)

3. Vyberte dobu trvani celé triolové skupiny v nastrojovém panelu pro
vkladani not. Pro tento priklad klepnéte na ctvrtovou notu (nebo
stisknéte 5 na klavesnici)

4. V hlavni nabidce vyberte Noty —» Rytmické notové skupiny — Triola, nebo
stisknéte ctri+3 (Mac: %+3)

5. Vsimnéte si, ze pro vkladani byly automaticky vybrany osminové noty.
Nyni noty zadejte. Klepnéte na osnovu pro pridani vySek ténu, nebo je
zadejte pomoci klavesnice pocitace nebo zarizeni MIDI

Vlastnosti

Pro zménu vlastnosti zobrazeni trioly klepnéte pravym tlacitkem mysSi na
Cislo rytmické notové skupiny a vyberte Viastnosti rytmické notové skupiny....
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ﬂ & Automaticka zavorka

s 7 ' :  Zavorka
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e i Zavorka
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V ¢&asti Cislo dialogu Vlastnosti rytmické notové skupiny mlZete zvolit, zda
mad rytmickd notova skupina nést celé Cislo, pomér dvou c¢isel, nebo byt bez
oznaceni Cislem.

V ¢asti tohoto dialogu Zavorka, ktera je urcena zavorce vybéru, mate
moznost nastavit zobrazeni zavorky volbami Zavorka a Nic, kterymi se
zavorka ukdaze nebo skryje. Volba Automaticka zavorka skryje zdvorku u not s
tramcem a zavorku ukdaze, kdyz rytmicka notova skupina obsahuje noty nebo
pomlky bez tramce.

56
% .

Vnéjsi odkazy

* Rytmickd notova skupina na Wikipedii

¢ Jak v MuseScore vytvorit triloly [video]

Hlasy

Hlasy vam umoznuji mit v jedné notové osnové noty, které zacinaji ve
stejnou dobu, ale maji odliSné doby trvani. V jedné osnove lze zapsat az Ctyri
hlasy v nezavislych rytmech. V jinych nota¢nich programech se hlasim nékdy
rika vrstvy.

Voice 1 (up-stem notas)

‘F Voice 2 (down-stem notes)

Pokyny

1. Zacnéte nejprve zadanim horniho hlasu (to jsou vSechny noty, jejichz
nozicky pozdéji maji smérovat nahoru). Pri zadavani jesté jejich nozicky
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mohou smérovat dold. V tomto okamziku se o smér nozi¢ek nemusite
starat, protoze se jejich smér zméni automaticky, az pridate druhy hlas.

2. Pokud misto mysi pro zadavani not pouzivate klavesnici pocitace nebo
zarizeni MIDI (keyboard), pouZijte pro posunuti znacky pro zadavani zpét
na zacatek klavesu «.

3. Klepnéte na tlacitko Hlas 2 g

4. Zadejte vSechny noty dolniho hlasu (vSechny noty, jejichZ nozicky maji
jit dollr). Kdyz jste se zadavanim hotovi, mél by notovy zapis vypadat
podobné jako tento:

f [

-
Fan WA A .
ek A o & ]

Kdy jsou potieba hlasy

¢ Kdyz potrebujete mit v jedné notové osnové nozicky not v akordu v
opacnych smérech

« Kdyz potrebujete mit v jedné notové osnové noty o rizné dobé trvani
prehravany soucasné

Skryté pomliky (drzitel mista)

Pro skryti pomlky klepnéte na pomlku pravym tlac¢itkem mysi a vyberte
Nastavit neviditelné. Pokud mate zaskrtnuto Pohled —» Ukazat neviditelné, pak se
na vasi obrazovce pomlka stéle jesté ukazuje jako neviditelna. Skryté pomlky
vidite zbarveny Sedé. Skryta pomlka se pri tisku neobjevuje.

Volta

Zavorky Volta nebo zavorky pro prvni a druhé zakonceni se pouzivaji pro
oznaceni riznych zakonéeni opakovani.

1. 2. |

== eSS

Pro umisténi zavorky volty do notového zapisu ji pretdhnéte z palety s
linkami.

Zavorky mohou preklenovat vice nez jeden takt. Dvakrat na voltu klepnéte
pro vstup do rezimu Uprav a tchopy posunte klavesovymi zkratkami:

* Shift+- o jeden takt doprava

* Shift+< 0 jeden takt doleva
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Tyto prikazy posunou logicky zacatek nebo konec zavorky volty, coz v
MuseScore urCuje prehravani a rozvrzeni pres vice osnov. Posunuti ichopl
pouze pomoci klaves Sipek doprava a doleva nebo pouziti mysi umoznuje

vevs s

jemnéjsi upravy, ale neméni zplsob, jakym je opakovani prehravano.

Pokud pohybujete tchopy, ukazuje se ¢arkovand Cara jdouci z logické polohy
ke skutecné poloze

1. 3. b

., ‘_ . ., el

Text

Muzete zménit text a mnohé dalsi vlastnosti zavorky volty pomoci dialogu
Vlastnosti linky. Klepnéte na zdvorku volty pravym tlacitkem mysi a vyberte
Vlastnosti linky.... Obrazek nize ukazuje text volty jako 1.-5.

Linka

Sifka: [[o.185p |2 Styl linky: [ Plna ~ s=rva: R

Uhlopfiena

Zalatek Pokradovani Konec

o Text 1 ™ Text _] symb. |Pedal -

Umisténi; [Nad = Umist&ni; - w [0.00sp [Tl l0.00sp [T
Symb. = Syrrib. = % Hagek |1.s0sp + nahoru
- Sk - » — ]

® Hatek | 1.90sp 5| nahoru

W 0K @ Zrudit

[1.-5. Il6. I
I

e e Sss====

Také na voltu muzete klepnout pravym tlac¢itkem mysi a vyvolat dialog
Vlastnosti volty. Zde muzete zménit jak text volty (tentyz jako v dialogu
Vlastnosti linky, ktery byl popsan vyse) tak seznam opakovani. Pokud chcete,
aby byla jedna volta prehravana pouze prti urcitych opakovéanich a jina volta
zase pri jinych opakovanich, zadejte pozadovana opakovani do seznamu
oddéleného carkou. V prikladu niZe bude tato volta prehravana béhem
opakovani 1, 2, 4, 5 a 7. Dalsi volta pak bude mit jina zakonceni jako 3, 6, a

vvvvv
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2 Vlastnosti volty

, Vlastnosti volty
Tet: 1] |

Seznam opakovani: [ 1 ]

[ o OK HGZruﬁit]

Prehravani

Nékdy se opakovani prehrava vice nez dvakrat. V obrazku vyse ukazuje text
volty, ze se ma prehrat pétkrat, nez se bude pokracovat. Pokud chcete
zmeénit poCet opakovéani, ktera MuseScore prehraje, jdéte na takt, ktery
obsahuje konec opakovani a zméente jeho pocCet opakovani (na podrobnosti se
podivejte v kapitole popisujici operace s takty).

Vnéjsi odkazy

¢ Videonavod: Opakovani, prvni a druhé zakoncCeni

¢ Pridani alternativnich opakovani v MuseScore 0.9.5
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Chapter 4

Zvuk a prehravani

MuseScore ma vestavénu schopnost prehravat zvuk. Tato kapitola se zabyva
ovladanim prehravani a zpusoby, jak rozsirit zvuky néstroju za vestavény
zvuk Kklaviru.

Rezim prehravani
MuseScore v sobé ma sekvencer a syntezator pro prehrani vaseho notového
zapisu.

Stisknutim tlacitka Prehrat P vstoupite do rezimu prehravani. V rezimu
prehravani jsou dostupné nasledujici prikazy:

e K predchozimu akordu «

» K dalsimu akordu -

* K predchozimu taktu Ctri++« (Mac: «)

* K dalSimu taktu Ctri+- (Mac: -)

» PretocCit zpét na zacatek Home (Mac: ¥+Home)

» Prepnout zobrazeni prehravaciho panelu F11 (Mac: ~c+%+P)

Stisknéte tlacitko pro prehravani znovu pro zastaveni a ukonceni rezimu
prehravani.

MuseScore za¢ne prehravani od mista, kde naposledy skoncilo. Pokud
vyberete notu, potom MuseScore pristé zacne prehravat od této novée
vybrané noty. Néstrojovy panel ma i tlac¢itko pro pretoceni, které je urceno
pro rychly navrat na zacatek notového zapisu, odkud se zase zacne
prehravani.

Prehravaci panel
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Prehravaci panel nabizi vétsi kontrolu nad prehravanim vcetné tempa,
zacatecni polohy a hlasitosti. V hlavni nabidce vyberte Pohled —» Pfehrdvaci
panel pro ukdzani prehravaciho panelu.

B (8] MuseScore: Prehravacipanel  [7 [ [B] I

001.01

0:00:00 “ r

J. Piimy |~ [E]TI Tempo Hlasitost

Reseni potizi

Verze 0.9.5 nebo starsi: pokud chcete prehravat nastroje jiné, nez je klavir,
musite nahradit zvukovou banku v MuseScore schopnéjsi v Upravy -
Nastaveni... - karta Vstup/Vystup. Podivejte se do kapitoly Zvukova banka na
pokyny.

Zvuk v Ubuntu

Pokud se zvukem v distribuci Ubuntu mate potize, doporucuje se povysit
MuseScore na verzi 0.9.5 nebo novéjsi. Pokyny pro ziskani posledniho vydani
jsou na strance pro stazeni. pokud vase potize pretrvavaji, zeptejte se ve
foru.

Priloha Velikost
play-repeats.png 182 bajty

Zvukova banka

MuseScore obsahuje zvukovou banku (SoundFont), ktera MuseScore 11k4,
jak ma ktery nastroj prehravat. Nékteré zvukové banky jsou navrzeny pro
prehravani klasické hudby, jiné pro jazz nebo populdrni hudbu, Ve velikosti
souborl zvukovych bank jsou velké rozdily. Nékteré mohou byt dost velké a
vyzadat si mnoho pameéti pocitace, jiné jsou velmi malé. MuseScore
vSeucelovou celkem malou zvukovou banku pojmenovanou TimGM6mb.sf2.

Prehled

Soubor se zvukovou bankou muzZe obsahovat jakykoli pocet zvuku néstroju.
Mnoho zvukovych bank je dostupnych na internetu. Pokud si nékterou z nich
chcete vyzkouSet, doporucuje se pouzit takovou, ktera podle standardu
General MIDI (GM) pokryva 128 néstroji. Pokud pouzijete zvukovou banku,
ktera nevyhovuje standardu General MIDI standard, pak ostatni podle
okolnosti na jiném pocitaci neuslysi spravné nastroje, kdyz budete notovy
zapis sdilet nebo jej ulozite jako MIDI.

Velikost a zvukova kvalita zvukovych bank, které najdete na internetu, je
velmi rozdilnd. Vetsi zvukové banky casto zni 1épe, ale mohou byt prilis velké
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na to, abyste je mohli provozovat na svém pocitac¢i. Pokud vam po instalaci
nové zvukové banky bude MuseScore pripadat pomalé, nebo kdyz vas pocitac
pri prehravani nebézi bez zadrhavani, zkuste to s mensi zvukovou bankou.
NiZe jsou popsany nékteré oblibené zvukové banky s riznou velikosti.

* Fl ui dR3_GM sf 2 (141 MB, nekomprimovano)
Stazeni Fluid-soundfont.tar.gz

e General User GS 1. 44-MiuseScore. sf2 (29.8 MB, nekomprimovano)
Stazeni GeneralUser GS 1.44-MuseScore.zip (s laskavym povolenim S.
Christiana Collinse)

e Ti nGVbnb. sf 2 (5.7 MB, nekomprimovano)
Stazeni upravend TimGM6mb.sf2 (s laskavym povolenim Tima
Brechbilla)

¢ HandBel | s. sf 2 (5.0 MB, nekomprimovano)
Stazeni HandBells.zip (s laskavym povolenim FM]-Software)

* acoustic_grand_pi ano_ydp 20080910. sf2 (132 MB)
Stazeni acoustic _grand piano ydp 20080910.sf2 (s laskavym povolenim
Roberta Gorda Saeze)

Komprese

Soubory se zvukovymi bankami mohou byt velmi velké, jsou proto bézné
nabizeny ke stazeni v komprimované podobé véetné formatu .zip, .sfArk, and
.tar.gz. Predtim neZ tyto soubory budete moci pouzit, je tireba je rozbalit.

e ZIP je standardni kompresni format podporovany vétsinou operacnich
systémd.

« sfArk je kompresni format navrzeni specialné pro kompresi soubort se
zvukovymi bankami. Na rozbaleni pouzijte specidlni program sfArk.

e .tar.gz je oblibeny kompresni format pro Linux. UZivatelé Windows
mohou zdarma pouzit 7-zip, ktery podporuje vétsinu béznych je
kompresnich formatu. Pov§imnéte si, Ze archiv .tar.gz je potreba rozbalit
dvakrat: jednou pro GZip a jednou pro TAR.

Nastaveni MuseScore

Po nalezeni a rozbaleni zvukové banky na ni neklepejte dvakrat, abyste ji
otevreli, protozZe timto zpisobem ji s MuseScore nespojite. Misto toho soubor
presunte do slozky dle své volby, spustéte MuseScore a nasledujte pokyny
nize.

Jdéte do Pohled - Syntetizator. Po¢atecni nastaveni zvukové banky zavisi na
tom, ktery operacni systém pouzivate:

* Windows: C:\ Program Fi | es\ MuseScor e\ sound\ Ti nGv6nb. sf 2
(actual |y 9%°rograntil es% MuseScor e\ sound\ Ti nGvbrb. sf 2)
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¢ Windows (64-bit): C:\ Program Fi |l es
(x86)\ MuseScor e\ sound\ Ti mavbnb. sf 2
(actual ly 9%°rograntil es(x86) % MuseScor e\ sound\ Ti nGvbrb. sf 2)

e Mac OS X:
/ Appl i cati ons/ MuseScor e. app/ Cont ent s/ Resour ces/ sound/ Ti nGvbrb. sf 2

¢ Linux (Ubuntu): / usr/ shar e/ sounds/ sf 2/ Ti nGvbnb. sf 2

B 5 syntetizitor 2 =3

Ozvéna | Sbor |

Velikost prostoru: | 0.50 = 16
Ztlument: 0.50 = TI
Sitka: 1.00 TR

Piednastavit: | Neprovedeno = dhes RERL SR
|

4k 4k 4

Zvukova banka | /usr/share/sounds/sf2/TimGMémb.sf2 E
Hiavni ladéni  |440.0Hz =

-

Klepnéte na ikonu pro otevieni dialogu pro prochazeni adresarové struktury
nachazejici se vedle umisténi zvukové banky a prochazejte adresari az do
slozky, ktera obsahuje soubor s vasi zvukovou bankou (.sf2). Vyberte soubor
a stisknéte Otevrit.

PocCatecni prednastavend zvukova banka je : / dat a/ pi anol. sf 2. Toto
umisténi nahradte cestou k souboru s vasi novou zvukovou bankou (.sf2).
Klepnéte na ikonu pro otevieni dialogu pro prochazeni adresarové struktury,
projdéte ji az k souboru a otevrete jej.

Klepnéte na OK pro pouziti zmén a ukoncete panel pro nastaveni. Ukoncete
MuseScore a znovu je spustte, aby se nova zvukova banka nahrdla.

Reseni potizi
Pokud je panel pro prehravani v nastrojovém pruhu Sedivy, nebo neni vidét,
néasledujte pokyny nize, abyste prehravani zvuku opét zprovoznili:

1. Ujistéte se, Ze v nabidce Pohled - Pfehravani je polozka Prehravani
zaSkrtnuta. Pokud tomu tak neni, klepnéte na odpovidajici polozku v
nabidce, takze se zaSkrtnuti objevi. Pokud potize s nastrojovym panelem
pro prehravani pretrvavaji, vyzkousejte dalsi krok

2. Pokud néstrojovy panel pro prehravani po zméné zvukové banky zmizi,
jdéte do nabidky Upravy - Nastaveni... » Vstup/Vystup tab a klepnéte na OK,
aniz byste udélali dal$i zmény. Po novém spusténi MuseScore by se mél
nastrojovy panel pro prehravani znovu objevit.

Pokud ménite zvukovou banku poprvé, pouzijte, prosim, jednu ze zvukovych
bank uvedenych vysSe.
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Pokud se prehravani zadrhava, vas pocita¢ neni sto pouzivat vami vybranou
zvukovou banku. M4 to dvé reSeni:

1. Zmensete mnozstvi paméti (RAM) pouzivané MuseScore pouzitim mensi
zvukové banky. Navrhy hledejte v seznamu vySe

2. ZvétSete mnozstvi pameéti (RAM) dostupné pro MuseScore ukoncenim
vSech programu kromé MuseScore. Pokud stdle jeSté mate potize a velka
zvukova banka je pro vas dulezita, méli byste do svého pocitace vestavét
vice paméti

Tempo

Tempo prehravani lze zménit pomoci prehravaciho panelu nebo pomoci textu
tempa v notovém zapisu.

Prehravaci panel
* Zobrazit prehravaci panel: Pohled — Pfehrédvaci panel

e Zménit Gdery za minutu (bpm — zm) pomoci posuvniku tempa

Oznaceni tempa
* Vyberte notu, nad kterou se ma oznaceni tempa objevit
* V hlavni nabidce: Vytvofeni - Text... » Tempo...

e Stisknéte OK pro dokonceni

B 8 MuseScore: Text tempa

Adagio =1 Text: Con brio
Allegro ; . ; -
Allegretto Uderu za minutu: |132.0 |5

Andante

Con moto
Grawve
Largo
Lento

Maestoso
Moderato
Prestissimo il
Presto x

Zrusit

Stévajici oznaceni tempa lze zmeénit dvojim klepnutim na textovy prvek pro
vstup do rezimu Uprav. MuzZete pouzit paletu s textovymi symboly pro pridani
ctvrtové noty nebo noty s jinou dobou trvani pro znacku pro metronom do
oznaceni tempa.

Andante .= 75

Rychlost prehravéni v iderech za minutu (UZM, BPM) stavajiciho oznac¢eni
tempa lze upravit klepnutim pravym tlacitkem mysi na text a vybérem
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Vlastnosti tempa...

Poznamka: Prehravéani oznaceni tempa muze byt rychlejsi nebo pomalejsi nez
stanoveny po¢et UZM, pokud neni nastaveni tempa v pfehravacim panelu
nastaveno na 100 procent.

Zména a upravy zvuku

Smésovac

Smésovac vam dovoli zménu zvuk{ nastroju a upravu hlasitosti, pravolevé
vyvazeni, ozvénu a znasobeni ténu (sbor) pro kazdou osnovu. V hlavni
nabidce vyberte Pohled » SméSovac pro ukazani smésovace.

. MuseScore: Seznam ndstrojd . . .
Piano

[] Ztlumit || Sélo [ Bici sada G m Q Q

Z""“k’[ IamtosMNazenlOzvena Shor

[Guitar ]
[] Ztlumit [ | Sélo [ | Bici sada m

Z""Uk:[ |amtostv§~azem02vena Shor

[Guitar ]
[] Ztlumit [ ] Sélo [ Bici sada m

Z""“k’[ IamtosMNazenlOzvena Shor

[Elass Guitar ]
[] Ztlumit [ | Sélo [ | Bici sada m

Z""Uk:[ |amtostv§~azem02vena Shor

Ztlumeni a sdélo

Pouzijte zaskrtavaci okénko Ztlumit na rychlé ztiSeni urcitych osnov.
Obréaceneé slouzi zaskrtavaci okénko Sélo ke ztiSeni vSech osnov, kromé
osnovy, kterd byla oznacena jako soélo.

Kruhové stupnice

Klepnéte na kruhovou stupnici a tdhnéte mysi nahoru pro otaceni stupnice
po smeéru hodinovych rucicek. Klepnéte na kruhovou stupnici a tahnéte mysi
dolu pro otaceni stupnice proti sméru hodinovych rucicek.

Zvuk

Rozbalovaci nabidka uvadi kazdy nastroj podporovany vasi soucasnou
zvukovou bankou.

Zmeéna nastroje
Muzete zménit osnovu, aby byla jinym nastrojem. Néasledujici postup méni
zvuk néastroje, ndzev osnovy a transpozici osnovy.

1. Klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na prazdné misto v taktu a vyberte
Vlastnosti osnovy...

2. Klepnéte pro zménu néastroje
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3. Vyberte novy nastroj a klepnéte na OK pro navrat do dialogu Vlastnosti
osnovy

4. Klepnéte znovu na OK pro navrat do notového zapisu

Zmeéna tonu v dile

Neékteré nastroje mohou zménit zvuk uprostired notového zapisu. Napriklad
smycce se mohou prepnout do pizzicata nebo tremola a trubku lze prepnout
na ztlumenou trubku. Nasledujici pokyny pouzivaji ztlumenou trubku jako
priklad, ale stejné principy se vztahuji na pizzicato nebo tremolo u smyccu.

1. Vyberte prvni notu ztlumené ¢ésti
2. V hlavni nabidce vyberte Vytvoreni » Text » Text osnovy

3. Napisté Mute (nebo vyraz jako Con Sordino). Klepnéte mimo ramecek, ve
kterém jste text zadali. V tomto bodé je text osnovy viditelnym odkazem a
nepouziva se béhem prehravani

4. Klepnéte pravym tlacitkem mySi na pravé vytvoreny text osnovy a
vyberte Viastnosti textu osnovy...

5. V dialogu Vlastnosti textu osnovy oznacte zaskrtavaci okénkokanal
6. V dialogu Vlastnosti textu osnovy vyberte mute

7. Klepnéte na OK pro navrat do notového zapisu

Kazda nota, kterd je zadana po takto upravené noté, je v MuseScore
prehravana ztlumené. Pro navrat k neztlumenému zvuku pozdéji v notovém
zapisu, nasledujte tytéz pokyny, jak jsou uvedeny vySe, ale napiste Open v
kroku 3 a vyberte normal v kroku 6.

Dynamika

Hlasitost prehravani 1ze zménit pro cely notovy zapis v prehravacim panelu,
nebo mistné oznacenim dynamiky v notovém zapisu.

Prehravaci panel
e Zobrazte prehravaci panel panel: Pohled - Piehrdvaci panel

e Zmeénte hlasitost pomoci posuvniku

Oznaceni dynamiky
Z palety s dynamikou pretahnéte oznaceni dynamiky na takt v notovém
zapisu.

Dynamika .
PP pp p mp
mf S S
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Nebo si zobrazte rozsahlejsi paletu pres nabidku Vytvoreni -» Text » Dynamika.

PPPPPP PPPPP  PPPP
PrpPp rp P
mp mf S
Jf SIS
SIS S e
o B oS
= ifp sfop
Tz of Jz
m r 8
crescendo diminuendo  dolce
espressivo  legato leggiero
marcato mero molto
Upraveni hlasitosti pfehravani pro oznaceni dynamiky
¢ Klepnéte pravym tlac¢itkem mysSi na oznaceni dynamiky pro otevreni
nabidky.

* Vyberte Vlastnosti MIDI.

e Upravte ¢islo pro silu ténu, vyssi pro hlasitéjsi ton, nizsi pro tissi ton.

Internetové odkazy

* Videonavod: Text, kopirovani a dynamika
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Chapter 5

Text

Predchozi kapitola pokryva texty ovliviiujici prehravani tempa, ale v
MuseScore je mnoho jinych typu textu: slova pisné, ndzvy akordu, oznaceni
dynamiky, prstoklad, zdhlavi a mnoho dalsich. VSechny jsou pristupné z
hlavni nabidky pres Vytvoreni —» Text.

Pro kratky obecny text bez dalsich funkci pouzijte nejlépe text pro jednu
notovou osnovu nebo pro vSechny osnovy. Rozdil mezi témito dvéma druhy
textu je v tom, zda jej chcete pouzit na jednu osnovu nebo na vSechny
osnovy. To délé rozdil pri vytahovani jednotlivych hlasu.

Styl textu

Kazdy typ textu ma svuj zékladni styl. A tak je napriklad text ndzvu zarovnan
na stred a pouziva velkou velikost pisma, Text skladatele je mensi a je
zarovnan vpravo. Pro zménu textovych styll jdéte do nabidky Styl -» Upravit
styl textu....

Béhem uprav textu muzete udélat zmény tohoto zakladniho stylu. Na
podrobnosti se podivejte nize v ¢asti vénované formdatovani stavajiciho textu.

Vlastnosti textu:
e Pismo: nazev pisma, napriklad Times New Roman nebo Arial
¢ Velikost: velikost pisma v bodech
* Kurziva, tuc¢né, podtrzeni: vlastnosti pisma
» Kotva: strana, Cas, notova hlavicka, osnova, velkd osnova

e Zarovnani: vodorovné: vlevo, vpravo, na stred; svislé: nahoru, dold, na
stred

e Posun: relativni vzdalenost ke kotvé

* Typ posunu: mm, mezera nebo procento velikosti strany
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Typy textu:

* Nazev, podnazev, skladatel, basnik: anchored to page

Prstoklad: Prstoklady jsou ukotveny k hlavickdm not.
» Text pisné: Slova pisné jsou ukotvena k ¢asové poloze.

e Nazev akordu: Nazvy akordi jsou také ukotveny k ¢asové poloze.

Velka osnova (systém): Vztahuje se ke vSem notovym osnovam v
systému osnov.* Ukotvena k ¢asové poloze.

* Osnova: Vztahuje se k jedné notové osnové.* Ukotvena k ¢asové poloze.

* Na rozliSeni mezi textem velké osnovy a jedné notové osnovy zalezi v
notovych zapisech s vice hlasy pro sbor. Text velké osnovy se nachazi ve
vSech jednotlivych hlasech. Text jedné notové osnovy se nachéazi jen v hlase,
ke kterému je ukotven.

Formatovani stavajiciho textu

V MuseScore 1.0 a starSim se zmény ve stylu textu pouzivaji na novy text, ale
neméni disledné stavajici text. Muzete vSak zménit formatovani stavajiciho
textu klepnutim pravym tlac¢itkem mysi a vybérem polozky Vlastnosti textu.
Pro pouziti vasich zmén na veskery text stejného typu zaskrtnéte okénko
Pouzit na vSechny prvky téhoz typu.

Upravy textu

Dvakrat klepnéte na text pro vstup do rezimu Uprav:

V rezimu Uprav textu jsou dostupné nésledujici prikazy:

* ctri+B (Mac: $#+B) zapnout/vypnout tu¢né pismo

e ctrl+/ (Mac: $#+/) zapnout/vypnout kurzivu

e Ctrl+U (Mac: #+U) zapnout/vypnout podtrzeni

* Posunout ukazatel: Home End « -

* Backspace odstrani znak nalevo od znacky pro vkladani znaku
e Delete odstrani znak napravo od znacCky pro vkladani znak

* Enter zaCit novy radek

e F2 ukaze paletu s textovymi symboly (viz nize)

Symboly a zvlastni znaky
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Muzete do svého textu vlozit ¢tvrtové noty, zalomeni a dalsi zvlastni znaky
jako symboly. Dvakrat klepnéte levym tlacitkem mysSi na text, a pak v panelu
pro upravy textu klepnéte na ikonu klavesnice. Otevre se paleta s textovymi
symboly.

Text

Podivejte se také na: Nazev akordu, Text pisné, Ramecky, Rezim tprav

Nazev akordu

Nazev akordu lze zadat vybérem noty a stisknutim ctri+k (Mac: $#£+K). Tim
vytvorite text ndzvu akordu nad vybranym akordem.

Stisknéte mezernik pro presun na dalsi akord (nebo dobu ve verzi 1.1 a

novéjsich)

* Shift+mezernik pro presun na predchozi akord (nebo dobu ve verzi 1.1 a
novejsich)

¢ Stisknéte Tab pro presun na dalsi takt (nebo dobu ve verzi 1.1 a
noveéjsich).

* Shift+Tab pro presun na predchozi takt (nebo dobu ve verzi 1.1 a

novejsich)

Nézvy akordu lze upravovat jako normadlni text. Pro pridani kiizku napiste #
a pro pridani bécka napiste b. Tyto znaky budou automaticky nahrazeny
znackami krizku a bécka, kdyz se presunete na dalsi akord.

Pismo Musejazz

Pokud davate pro nazvy akordu ve svém notovém zapisu prednost vzhledu,
ktery vypadd jako psany rukou, muzete vybrat pismo nazvané MuseJazz.

1. V hlavni nabidce vyberte Styl » Nahrat styl...
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2. Prejdéte do slozky styles, je-li to potreba

3. Vyberte Musejazz.mss

Tim je vas notovy zdpis nastaven k pouziti pisma MuseJazz u vétSiny textu
vcetné nazvu akordu. Pokud dévate prednost tomu, aby se pismo MuseJazz
pouzivalo jen v ndzvech akordu, nebo pouzivate-li verzi 1.0 nebo starsi,
pouzijte nasledujici postup:

1. V hlavni nabidce vyberte Styl - Upravit obecny styl...
2. V panelu na levé strané vyberte Ndzvy akordd

3. Na pravé strane nahradte text stdchords.xml textem jazzchords.xml nebo
jednim z néasledujicich soubord.

MuseScore poskytuje krome jazzchords.xml nékolik novych alternativ pro styl
nazvu akordu, které 1ze vybrat za pouziti postupu popsaného vySe. Zde jsou
dostupné styly:

e cchords_muse.xml (vychozi pti pouzivani Musejazz.mss):
Cud” Cwm? Cwm'* nald cr g

e
Ml

* cchords_nrb.xml:
Cua? Cwm? ConT %) #2 C7 cnet

T’

F.1
= 3

B

* cchords _rb.xml:

cmaT  C-T c-™ T cT cT

:

F
= 3

g

* cchords_sym.xml:

. CA C-7 ce cot cT cm
? 4 i i 1 i 1 i)
Priloha Velikost
cchords muse.png 11.77 KB
cchords nrb.png 12.55 KB
cchords rb.png 11.28 KB
cchords sym.png 11 KB
Prstoklad

Prstoklad 1ze k notam pridat pretazenim odpovidajictho znaku z palety pro
prstoklad na notovou hlavicku v notovém zapisu. Kdyz nejprve vyberete
hlavicku noty, 1ze znak pro prstoklad pridat dvojim klepnutim levym
tlacitkem mysi na symbol v paleté. Prstoklady jsou normalni text, ktery lze
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upravovat jako jakykoli jiny text.

Prstoklad ~
0123450

imac@DQO
DBDO®

Text pisné

1. Nejprve zadejte noty

2. Vyberte prvni notu

3. V hlavni nabidce vyberte Vytvoreni -» Text —» Text pisné a napiste slabiku

pro prvni notu

4. Stisknéte mezernik na konci slova pro prechod na dalsi notu

5. Stejné tak prejdete na dalsi notu napsanim spojovniku - na konci slabiky.

Slabiky jsou spojeny spojovaci ¢arkou

6. Shift+mezernik presune na predchozi notu (slabiku)

7. Enter (Mac: Return) presune dolu na dalsi raddek textu s dalsi slokou

Frre= |
(ST J [ 4 &
o =
A - des - te, fii- = del - es,
Can - tet nunc hym - nos
Er - go qui na - tus
s
oy —— .
== =8 = -
~ 1

Kdyz se ma slabika zpivat pres vice not, ukaze se to podtrzenim:

f) u . |

g

|
— ﬁ l "

(.;T

soul,

;

et

Text je zadan soul, ___aZ po Esc.

Zvlastni znaky

Text pisné lze s vyjimkou nékolika znaku upravovat jako normalni text. Pokud
chcete pridat mezeru, spojovaci poml¢ku nebo podtrzeni v jedné slabice,
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pouzijte nasledujici zkratky.

e Ctrl+mezernik (Mac: ~c+Space) vlozi do textu pisné nezer ni k
e Ctrl+- (Mac: ~=+-) vlozi do textu pisné spojovnik (- )

* Pouze Mac: ~+_vlozi do textu pisné podtrzeni (_)

Podivejte se také na: Text, Nazev akordu.

Priloha Velikost
lyric slur.jpg 4.25 KB
Keyboardico.png 967 bajtu
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Chapter 6

Formatovani

Zalomeni a odstup

Zalomeni stran nebo zalomeni radkua (zalomeni osnov) lze vynutit
pretazenim odpovidajictho symbolu z palety se zalomenimi na prazdné misto
taktu v notovém zapisu. Zalomeni se provede po vybraném taktu. Zelené
znacCky pro zalomeni jsou viditelné na obrazovce, ale neobjevuji se v tisku.

Zalomenl a odstup .

Nékdy je potreba zalomit osnovu uvniti taktu misto na taktové care
(obzvlaste ve chvalozpévech se slokami nebo v pisnich). KdyZ napriklad
chcete tri doby na jedné osnové a jednu dobu predtakti na dal$i osnove,
potrebujete vytvorit dva takty s odpovidajici zkracenou skute¢nou dobou
trvani. Na podrobnosti se podivejte do ¢asti Doba trvani a Nepravidelny
kapitoly, ve které jsou popsany operace s takty.

Kdyz na chvili stisknete trojuhelnicek, ktery vidite u jednotlivych palet,
muzete je v krocich postupné presunovat nahoru nebo dolu. V pripadé palety
se symboly pro zalomeni a odstup lze tuto paletu zobrazit i pres nabidku
Rozvrzeni » Zalomeni a odstup.... Paletu si potom pro praci muzete na
obrazovce pocitace umistit, kam chcete.

] . MuseScore: Zalomeni a odstup ---

Vymezeni odstupu se pouziva pro zvétSeni odstupu mezi dvéma sousednimi
osnovami. Pretdhnéte vymezovac odstupu na takt nad oblasti, kterd
potrebuje vice svislého prostoru. Na znacku pro vymezeni odstupu dvakrat
klepnéte a pomoci mySi ichopem tdhnéte pro upravu vysky odstupu.
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Pokud chcete zménit zdkladni nastaveni pro odstup mezi osnovami v celém
notovém zapisu, pouzijte nastaveni stylu. Vymezeni odstupu meéni jen notové
radky, v nichz se vymezovace odstupu nachazeji.

M

7 L i i

Y 1 Y
frimr e = e e
-ty 1 1 1 1 1 ] Fi | | P " —
p ——— * L -

e ——————— ]
Pno
rp
- . .

= = iy T

F_l"
g

==

V samostatném okné si muzete nechat zobrazit i dal$i palety, napr. paletu s
aktovymi Carami Vytvoreni » Taktové &ary.

Znacky obsazené v paletdch a nékteré dalsi naleznete v paleté se symboly
Vytvoreni » Symboly.... Tyto symboly 1ze ukotvené k osnoveé na rozdil od znacek
v jednotlivych paletach umistit kamkoli.
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Ramecky

Ramecky poskytuji prazdné misto vné normalnich taktti. Mohou obsahovat
text nebo obrazky. MuseScore zna dva druhy rameck:

Vodorovny

Tenor Saxophone [ Ha—8 g

Bt Qanneat

Fiano mf

.'ﬂ

—

I

g

1

H

.|
=
N EE
oy

Vodorovné ramecky zalamuji notovou osnovu. Sitka je nastavitelna a
vyska odpovida aktudlni vySce osnovy. Vodorovné ramecky je napriklad
mozné pouzit na odsazeni cody.

Svisly
) i i
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Svislé rdmecky poskytuji prazdné misto mezi nebo pred notovymi
osnovami. Vyska je nastavitelna a Sitka odpovida aktudlni Sitce osnovy.
Svislé rdmecky se pouzivaji na umisténi ndzvu, podnazvu nebo
skladatele. Pti vytvoreni ndzvu se automaticky, pokud uz neni pritomen,
vytvori pred prvnim taktem svisly ramecek.

Vytvoreni ramecku
Nejprve vyberte takt, pred ktery se ma ramecek vlozit. Prikaz pro vlozeni

ramecku se nachazi v nabidce Vytvorfeni - Takty - VloZit vodorovny rémecek a
Vytvoreni - Takty - VloZit svisly rdmecek. Radmecek je vlozen pred vybrany takt.

Smazani ramecku

Vyberte ramecek a stisknéte Del.
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Upraveni ramecku

Dvakrat uvniti rdmecku klepnéte pro vstup do rezimu Uprav. Objevi se

uchop, jenz se da pouzit na zménu velikosti ramecku.

Réamecek nazvu v rezimu Uprav:

Prelude in f-moll / minor

PO £
BA-534

Johann Sebastian Bach (1685-173

Obrazky

Muzete do svého notového zapisu vlozit obrazky, nebo pridat symboly, jez

nejsou pritomny ve standardni paleté.

Pro pridani obrazku soubor s obrazkem pretdhnéte na notovy zapis.
MuseScore podporuje soubory ve formatu PNG a JPEG a jednoduché soubory
SVG. MuseScore u SVG nepodporuje shading, blurring, clipping nebo

masking.

Rozvrzeni a formatovani

Dokoncil jste sviij notovy zapis a chcete jej vytisknout. Chcete ale vylepSit
jeho vzhled. Tato stranko priru¢ky popisuje mnoho ruznych zplusobu a to, jak

pracuji dohromady.

Cesty, jak ovlivnit rozvrzeni

* RozvrZeni - Nastaveni strany. Méni celkova nastaveni, jako je velikost
strany, jak velkd je mezera (jednotka spatium (sp), v ¢asti tohoto dialogu
nazvané Méritko), a jak velké jsou okraje strany. Mezera se pouziva v
jinych nastavenich jako jednotka (priklad: 5.0sp), takZe zména mezery

ovlivni mnoho jinych nastaveni.

* Rozvrzeni - Natdhnout, Stahnout. Natahuje nebo stahuje vami vybrané

takty.
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e Styl -» Upravit obecny styl - Strana. Méni celkova nastaveni, kterd ovliviuji,
jak blizko si jsou notové osnovy, jak blizko si jsou velké osnovy, jak velky
okraj dostanou texty pisni atd.

e Styl - Upravit obecny styl< - Osnova. Stanovuje pocet taktl na osnovu,
nebo $ifku taktu.

e Styl - Upravit obecny styl » Notovy zépis. Ovliviiuje podrobnosti notového
zapisu jako napriklad, zda se pouziji vicetaktové pomlky, nebo zda se
maji skryt prazdné notové osnovy.

e Styl - Upravit obecny styl - Takt. Nastavuje napevno odstup mezi takty. Je
to kli¢ k ovlivnéni poctu takttu v notové osnové na radku.

e Paleta/Zalomeni a odstup. Zalomuje notovou osnovu na urcitém taktu,
stranu na na urcité notové osnové, nebo zvétSuje odstup dvou notovych
0SNov.

* Styl - Upravit obecny styl - Velikosti. Nastavuje proporc¢ni velikost malych
not a ozdob. Zmény zde by byly neobvyklé.

Rozvrzeni/Nastaveni strany

| B [© MuseScore: Nastaveni strany ? -0 X

Velikost strany Sudé okraje stran MNéhled

lAa e Levﬁ Okrﬂj I—I_/looomm %I WIBTE CIRESTMAS,

Sika [210.00 =) B e
it MM = || prawy okraj | 10.00mm [

Vyska [297.00mm 5

e || Horni okraj | 10.00mm (3]

% Dvoustrana Dolni okraj |20.00mm

~M&fitko———— Liché ckraje stran

Mezera | 1.764mm (21 Lewy okraj | 10.00mm :j

Cislo prvnistrany [1 |2 Prawy okraj [ 10.00mm |2

& mm Horni okra] | 10,00mm |::J
iy Dolnf okraj |20,.00mm Ij:

[Poust || oK || Zrusit |

v v

Meéritko/Mezera - Toto je velikost mezery mezi dvéma linkami osnovy.
Protoze se noty umistuji do tohoto prostoru, urcuje se takto i velikost
notovych hlavicek. ProtoZe jsou noty proporcni k notdm, ma to také vliv na
nozicky not, posuvky, klice atd. Ukazuje se to také jako sp v mnoha dalsich
nastavenich (priklad: vzdalenost osnov 9.2sp). Takze, kdyz zménite parametr
pro mezeru (spatium), dojde k propor¢ni zméné u mnoha dalSich nastaveni. Z
toho dlivodu se tomu nékdy rika méritko.

Zména meéritka nemusi zménit poCet osnov na strané, to pak lezi na mire
naplnéni strany (viz nize). Abyste vidéli i¢inek zmén na meéritko, nastavte
miru naplnéni strany na 100%.
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Poznamka: Tento parametr pro méritko je i v Upravy —» Nastaveni - Noty -

Méfitko. Tento nastavuje celkova nastaveni pro nové dokumenty, ale
neovliviiuje stavajici notovy zapis.

Rozvrzeni: Natahnout, Stahnout

MNastaveni strany...
MNastawvit znowvu polohy Ctrl+R
Stahnout {

Mastavit natazeni znovu
Nastavit znovu rezim tréamcd
Zalomeni a odstup...

Muzete vybrat takty, a tyto potom rozsirit (Natdhnout), takze se jich na radek
notové osnovy vejde méne, nebo je stlacit, takze se jich na radek notové
osnovy vejde vice (Stdhnout).

Styl/Upravit obecny styl/Strana

Horni okraj svislého rémecku | 7.0sp Dolni okraj svislého rémecku | 1.0sp

Horni okraj not 7.0sp : Dolni okraj not 7.0sp =
Vzdélenost osnov 6.5sp + Vzdélenost akolady 6.5sp =
Wzdélenost velkych osnov 9.2sp =

Horni okraj textu pisné 2.0sp = Dolni okraj textu pisné 2.0sp

ERLARE RIRE I

Mira naplnéni strany: 70% Mira napinéni posledni osnovy | 30%
% Vytvorit ki€ pro vSechny osnowy
% Vytvorit oznaceni taktu * Vytvorit upozornéni na taktova oznaceni

x| Vytvofit pfedznamendni pro viechny osnovy % VytvoFit upozornéni na zménu pfedznamendni

* Horni a dolni okraj not - Misto pred prvni osnovou nebo po posledni
osnové na strané.

e Vzdalenost osnov - Misto mezi osnovami velké osnovy.

» Vzdalenost akolady - Misto mezi osnovami viceosnovového néastroje, jako
je klavir.

» Vzdalenost velkych osnov - Misto mezi velkymi osnovami.

* Horni a dolni okraj textu pisné - Misto pred a po prvnim a poslednim
radku textu pisné.

e Horni a dolni okraj svislého ramecku - Okraje pro svisly ramecek
(napriklad rédmecek obsahujici ndzev a informace o skladateli).

e Mira naplnéni strany - Pokud je strana plné&jsi nez tato hodnota,
vzdalenost velkych osnov se prehlizi a vSe je natazeno tak, aby to vyplnilo
stranu. Jakémukoli nataZeni zabranuje nastaveni této hodnoty na 100%.

e Mira naplnéni posledni osnovy - Pokud je posledni osnova vétsi nez toto
procento z Sitky strany, je posledni osnova natazena tak, aby vyplnila
sirku strany.
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Procenta v téchto prahovych hodnotach se vztahuji k iplné vysce nebo Sirce
strany. Mira naplnéni strany 70% tedy znamen4, Ze vSe je na strané
natazeno, kdyz je tato strana naplnéna z vice nez 70%.

Styl/Upravit obecny styl/Osnova

Osnova
Odsazenl svorek osnowy: | 0.2sp =

Pevny pocet taktl na osnovu: | 0 —

Pevna Sifka taktu

Styl/Upravit obecny styl/Notovy zapis

Zobrazit znéjici wwsku (bez nédstrojové transpozice)

Wytvorit vicetaktoveé pomiliy

Skryt prézdné osnowvy

Zde muzete dosdahnout vytvoreni vicetaktovych pomlk a skryt prazdné
osnovy. To muze mit velky Gc¢inek na velikost vaseho notového zapisu.

Styl/Upravit obecny styl/Takt

Takt
Odstupy (1=tésné) | 1.20 =

Lewy olkraj| 1.20sp
Prawvy okraj| 1.00sp

LN E AR E NS

Nejmensi vzdalenost [ o 40¢p
not

Lewvy okraj klice | 0.50sp

Lewvy okraj 0.50sp
pfedznamenani

Lewy okraj 0.50sp
taktového oznaceni
Vzdalenost klice od 1.75sp |-
pfedznamendni
Vzdalenost Kiice od [ 185p £
taktové Cary
Levy okraj zacatku [ 1 gpgp |2
opakovani

LRI RE NN

3

L]

Nastavuje rozdéleni mista uvnitf taktu a jeho okraje. Odstupy taktu jsou
klicem pro ovladéani poctu taktu na radek. Zména dalSich nastaveni by byla
neobvykla.
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Paleta/Zalomeni a odstup

Zalomenl a odstup .

Pomoci této palety muzete vynutit zalomeni strany nebo radku. Nékteri lidé

toto délaji jako prvni a jini si to nechavaji az na konec, az kdyz zménili
celkova nastaveni.

Pro zalomeni strany nebo radku pretahnéte odpovidajici symbol na takt,
ktery mé byt na strané nebo v radku posledni. Kdyz chcte mit vzdy stejny
pocet taktu na fadku, vyberte je a pouZijte Plugins - Break every X measures.
Pokud nékteré takty konc¢i v rddku osamocené, zmensete méritko nebo
pouZzijte Rozvrzeni - Natahnout, Stahnout.

Podivejte se také na Zalomeni a odstup.

Styl/Upravit obecny styl/Velikosti

Velikost malé notové osnowy | 70.0%

\elikost malé noty 70.0%
\elikost ozdoby 70.0%
\ellkost malého klice 80.0%

Nastavi proporce malych not a ozdob. Zména tohoto by byla neobvykla.

Podivejte se také na

¢ Videondavod, Cast 1: http://musescore.org/en/node/10394

¢ Videondavod, Cast 2: http://www.youtube.com/watch?v=yqtgcbzi t4

e Prispévek od Marca Sabatelly:
http://musescore.org/en/node/13138#comment-44678

CILARE RN RN

69


http://musescore.org/cs/zalomen�-odstup
http://musescore.org/en/node/10394
http://www.youtube.com/watch?v=yqtgcbzi_t4
http://musescore.org/en/node/13138#comment-44678

Chapter 7

Pokrocila témata

Tramce pres osnovy

V notach pro klavir je pro zapis souvisejici hudebni véty bézné pouzivat obé
osnovy (basovy a houslovy kli¢). Toto se v MuseScore zadava tak, jak
nasleduje:

Nejprve se vSechny noty zadaji do horni osnovy:

i

Ctrl+Shift+ L presune vybranou notu nebo akord na dalsi osnovu (Mac:
$8+Shift+1).

i

Podivejte se také na kapitolu o taktovych Carach, kde jsou vysvétleny taktové
cary, které jdou pres osnovy (to jest velkd osnova).

Pridavné moduly
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Pridavné moduly jsou malé kousky kodu, které do MuseScore pridavaji
urcitou vlastnost. Pridanim pridavného modulu se v nabidce Plugins
programu MuseScore (pridavné moduly) objevi novy zdznam, ktery provadi v
notovém zapisu nebo v jeho Casti urcitou ¢innost. Pridavné moduly jsou
cestou, jak uzivatelim s malymi programéatorskymi dovednostmi umoznit
pridavani funkci do programu. Pokud chcete vyvijet pridavné moduly,
prectéte si, prosim, dokumentaci k pridavnym moduliim, ktera je v
anglictine.

Neékteré pridavné moduly jsou dodany jiz s MuseScore. Dalsi pridavné
moduly naleznete ve skladisti s pridavnymi moduly.

Poznamka: Naprosta vétsina vSech dostupnych pridavnych modulu je vydana
vyhradné v anglictiné.

Instalace

Nékteré pridavné moduly vyzaduji instalaci dalSich soucastek (napr. pisem),
aby pracovala. Ctéte proto dokumentaci toho kterého ptidavného modulu.

Vétsina pridavnych modull je poskytovana jako soubory zip, takze stdhnéte
soubor .zip s pridavnhym modulem a rozbalte jej do jednoho z adresara
jmenovanych nize.

Neékteré jsou poskytovany jako soubor .js, stdhnéte je a umistéte do jednoho z
téchto adresaru.

Neékteré jsou poskytovany jako soubor .txt, stahnéte je, umistéte do jednoho z
téchto adresart a prejmenujte, aby koncily souborovou priponou .js.

Windows

MuseScore pridavné moduly hleda v %°r ogr anFi | es% MuseScor e\ Pl ugi ns
(pripadné %°r ogr anfi | es(x86) % MuseScor e\ Pl ugi ns u verzi pro 64-bit) a v
% OCALAPPDATA% MusE\ MuseScor e\ pl ugi ns u verzi Vista a 7 nebo v

C.\ Docunents and Settings\ USERNAME\ Local Settings\Application

Dat a\ MusE\ MuseScor e\ pl ugi ns (upraveno pro vasi jazykovou verzi) u verze
XP.

MacOS X

V MacOS X, MuseScore pridavné moduly hleda v baliku MuseScore v

/ Appl i cati ons/ MuseScor e. app/ Cont ent s/ Resour ces/ pl ugins av

~/ Li brary/ Appl i cati on Support/MisE/ MuseScor e/ pl ugi ns. Abyste soubory
dostali do baliku s programy, klepnéte pravym tlacitkem mysi na
MuseScore.app a vyberte Ukdazat obsah baliku (Show package contents),
abyste vidéli adresar Cont ent s.

Linux

V Linuxu MuseScore pridavné moduly hleda v
[usr/share/ nscore-1.2/pluginsav
~/ .1 ocal / shar e/ dat a/ MusE/ MuseScor e/ pl ugi ns.
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V kterémkoli z prikladi uvedenych vys$e se musi MuseScore spustit znovu,
aby se novy pridavny modul ¢i pridavné moduly nahraly.

V MuseScore 2.0+ se pak jesté pridavny modul musi povolit v nabidce Upravy
- Nastaveni » Moduly, a MuseScore se pak musi spustit jesté jednou.

Pred verzi MuseScore 2.0 musi byt, aby byla dostupnéa nabidka pridavnych
modull, otevien notovy zapis.

Pridavné moduly dodavané s programem

ABC import

Tento pridavny modul pouziva internetovou sluzbu
(http://abc2xml.appspot.com/) k otevreni souboru ABC v MuseScore.
Podporovano je ABC 1.6. Soubor ABC je odeslan sluzbé a vracen je soubor
MusicXML. Pridavny modul pak vraceny soubor, ktery je ve forméatu
MusicXML, zobrazi jako novy notovy zapis.

Break Every X Measures

Tento pridavny modul pridava do vybranych takti ve vami zvoleném odstupu
zalomeni radkd osnov nebo, nejsou-li vybrany zadné takty, pridava zalomeni
radkt osnov do celého notového zapisu.

Break 4

Toto je starsi verze Break Every X Measures plugin a tento pridavny modul
byl souc¢asti MuseScore 0.9.5. Ve vasi instalaci mize byt stéle jesté dostupny.
Zalomeni radku vklada kazdé 4 takty v celém notovém zapisu.

Chord chart
Tento pridavny modul vytvari novy notovy zapis se vSemi nazvy akordu
podporovanymi MuseScore ve stylu Jazz.

Color notes

Tento pridavny modul obarvuje hlavicky vSech not u vSech osnov a hlast
podle pravidel BoomWhackers. Kazda vyska tonu ma jinou barvu. C a C#
maji odliSnou barvu. C# a Db maji stejnou barvu.

Pro obarveni vSech not na ¢erno klepnéte pravym tlacitkem mysi na hlavicku
noty, zvolte Vybrat -» Vsechny podobné prvky. Znovu klepnéte pravym tlacitkem
mysSi na hlavicku noty, zvolte Barva - vyberte ¢ernou —» OK. Na toto byste také
mohli pouzit pridavny modul na odstranéni barvy not.

Create scores

Tento pridavny modul vytvari novy notovy zapis pro klavir se 4 ¢tvrtovymi
notami C D E F. Je to dobry zacatek pri uceni se, jak se s pridavnym
modulem vytvari novy notovy zapis a pridavaji noty.

Font Test
Tento pridavny modul je totozny s Note Names plugin, ale pouziva jiné
pismo. Uz neni soucasti MuseScore, ale byl v 1.0 a jako tokovy muze byt ve

vasi instalaci.
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Note names

Tento pridavny modul zobrazuje anglicky ndzev horni noty akordu v prvnim
hlase v osnoveé uplné nahore nad notovou hlavickou (jako styl textu)

Remove Notes

Tento pridavny modul odstranuje zadanou notu (dole, uprostred nebo
nahore) vSech trinotovych akordd prvnim hlase horni osnovy.

Save Online ...

Tento pridavny modul neni v nabidce s pifidavnymi moduly Plugins, ale v
nabidce Soubor (Soubor —» Save Online...). I tak je to pridavny modul a pouziva
se na odesilani vasich notovych zapisu MuseScore.com, viz dokumentace ke
sdileni not po internetu.

Temperament Tuning

Tento pridavny modul byl soucasti MuseScore 0.9.6 a je novéjsi verzi
pridavného modulu Tuning plugin (viz nize). Pozdéji byl presunut do
skladi$té s pridavnymi moduly jako Scales, takze jeho dokumentaci ¢téte
tam.

Test

Tento pridavny modul je jen zkouSka a zobrazuje dialogové okno Hello
MuseScore. Je to dobry vychozi bod pro uceni se vyvoji pridavnych moduld.
UZ neni soucasti MuseScore, ale byl soucéasti verze 1.0 a drivéjsich a jako
takovy by stale jesté mohl byt ve vasi instalaci.

Jako pozustatek instalace verze 0.9.6.3 a starsi také muzete najit pridavny
modul se stejnym nazvem v nabidce (Vytvoreni - Test).

Tuning

Tento pridavny modul byl soucasti MuseScore 0.9.5 a je starsi verzi
pridavného modulu Temperament Tuning (viz vySe). Stale by jesté mohl byt
dostupny ve vasi instalaci.

Pouzije vami vybrané ladéni na vSechny noty vSech akordu hlast 1-3 (ale ne
hlasu 4!) na vSech osnovach.

Vytazeni hlasa skladby

Pokud jste napsali notovy zapis pro cely ansambl, spoluhru nebo souzpév
sélovych néstroju a vokalnich hlast, MuseScore umi vytvorit noty, které
ukazuji jen jednotlivé hlasy skladby pro kazdého hudebnika v souboru.

V nynéjsich verzich MuseScore spociva vytvoreni vytahu jednotlivych hlasu z
uplného notového zapisu ze dvou kroku:

1. Volba néstroji, ze kterych se méa vytah jednotlivych hlasu vytvorit
(Stanoveni hlasu skladby)

2. Skutecné vytvoreni vytahu
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Stanoveni hlasu skladby

Jednotlivé hlasy skladby muzete stanovit kdykoli po vytvoreni notového
zéapisu. Nastaveni jednotlivych hlast skladby musite provést jen jednou, ale
muzete se samozrejmeé vratit kdykoli pozdé&ji nazpét a udélat, kdyz je to
potreba, zmény. Nasledujici pokyny pouzivaji jako priklad notovy zapis pro
housle, violu, violoncello a kontrabas, ale tentyz postup se da pouzit na
kterykoli jiny notovy zapis.

V hlavni nabidce vyberte Soubor - Hlasy skladby...

|8 [8] MuseScore: Hla sy skladby

Vybrat hlas skladby:
Nazev souboru: [ ]
Mazev hlasu skladby: [ ]
MNastroj:
| Nowy |
['-J"-;r-mr":r hlas ::Ia'af.'J:j-;l Zawrit

V okné s hlasy skladby klepnéte na Novy pro vytvoreni stanoveni hlasu
skladby

B =) MuseScore: Hlasy skladby
Vybrat hlas skladoy: ——— Upravit hlas skladby:

Nézevsouboru: |Hlas-1 ]
Nazev hlasu skladby: | ]

Méastroj:

Violins 1
Violins 2
Violas
Violoncellos
Contrabasses

(Smazes (o |

Viytvorit hlas skladby | Zavitt

Na pravé strané napiste slova, kterd chcete pouzit jako Nazev souboru a
Nazev hlasu skladby

Nézev souboru

Oznacuje nazev souboru, pod kterym je vas jednotlivy hlas skladby
uloZen, poté co byl vytvoren (povinné pole)

Nazev hlasu skladby
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Text na prvni strané s jednotlivym hlasem skladby, v hornim levém
rohu (volitelné)

4. Vyberte nastroje, které maji byt zahrnuty do tohoto vytahu jednotlivého
hlasu skladby oznacenim prislusnych okének na levé strané okna.
Obvykle obsahuje kazdy vytah jednotlivého hlasu skladby jeden néstroj,
ale nékdy muzete potrebovat hlas skladby, jenz zahrnuje vice nez jeden
nastroj (jako napriklad osnovy vice bicich). MuseScore vas nechd oznacit
tolik nastroji na hlas skladby, kolik potrebujete.

(@0 MusescorerHlasyskladby _ _@dBEx

Vybrat hlas skladby: ——— Upravit hlas skladby:
Hlas-1 Nézev souboru: | Hlas-1
Nazev hlasu skladby: |
Méastroj:
x Violins 1 i
Violins 2 |
Violas |
Violoncellos |
Contrabasses |
' Smazat | Nawy |
'VyrvoFit hlas skladbyi | Zaviit |

5. Opakujte vySe jmenované kroky dva az ¢tyri pro kazdy vytah hlasu
skladby, dokud je to potreba

(@0 MusescorerHlasyskladby _ _@dBEx

Vybrat hlas skladby: ——— Upravit hlas skladby:

Hias-1 Nézev souboru: |Hlas-4

Hlas-2 -

Hias-3 Nézewv hlasu skladby: |

Hlas-4 Na&stroj:
Violins 1 |
Violins 2 |
Violas |

% Violoncellos |

Contrabasses .

' Smazat | Nawy |

'VyrvoFit hlas skladbyi | Zaviit |

6. Az budete hotovi, stisknéte Zavfit pro opusténi okna s hlasy skladby

Nyni jste dokoncili stanoveni hlasti. Nemusite to udélat znovu, dokud
nepridate nebo neodstranite néjaky nastroj do/z vaseho uplného notového
zapisu. V soucasnych verzich MuseScore neni mozné rozdeélit jednu osnovu
(ktera obsahuje dva nebo vice hlast) do samostatnych hlasu skladby. Takze
jakykoli nastroj, pro ktery chcete udélat jeho vlastni samostatny hlas
vytazeny ze skladby, také potrebuje mit svoji vlastni osnovu v iplném
notovém zapisu. Zohlednéte to, prosim, pri pldnovani a zrizovani svého
notového zapisu.
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Vytvoreni hlasa skladby

Kdykoli mtzete vytvorit hlasy skladby, abyste vidéli, jak vypadaji, ale potreba
je to udélat, az kdyz jste dokoncili iplny notovy zapis a chcete vytvorit
jednotlivé hlasy skladby:

1. V hlavni nabidce vyberte Soubor - Hlasy skladby... pro navrat do okna s
hlasy skladby.

2. V seznamu na levé strané vyberte vytah hlasu skladby, ktery chcete
vytvorit a podivat se na néj

3. Stisknéte Vytvorit hlas skladby a do hlavniho okna MuseScore je pridana
nova karta obsahujici nové vytvoreny hlas skladby

Opakujte vyse jmenované kroky dva az ¢tyri pro kazdy hlas skladby, na ktery
se chcete podivat, nebo ktery chcete vytisknout. Pokud v iplném notovém
zapisu provedete jakékoli zmény, muzete kdykoli hlas skladby vytvorit znovu,
abyste se v hlasu skladby na nové zmény mohli podivat.

Ulozeni

V soucasnych verzich MuseScore nejsou zmény v notovém zapisu spojeny s
hlasy skladby, jez jiz byly vytvoreny, takze jakoukoli zménu, kterou udélate v
notovém zapisu, bude potreba udélat i v jednotlivém hlasu skladby bud’
ruc¢né, nebo znovuvytvorenim hlasu skladby podle kroku popsanych vyse.
Dejte, prosim, pozor na to, Ze, kazdy hlas, ktery jste pravé vytvorili, je
potreba ulozit jako samostatny soubor (pres Soubor - UloZit...), jinak bude pri
zavreni karty ztracen. Obvykle se na néj jesté pred ulozenim budete chtit
podivat, abyste proveérili jeho spravné formatovéani.
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Chapter 8

Podpora

Tato kapitola popisuje, jak najdete pomoc pro pouzivani MuseScore: nejlepsi

mista, kam se pri hledani pomoci podivat, nejlepsi zpusob, jakym polozit
otazku ve féru a rady pro hlaseni chyb.

Nahlaseni chyby nebo zadost o podporu
Predtim nez ve féru vytvorite novy prispévek:

+ Hledejte, PROSIM, feSeni v uZivatelské prirucce.

* Pouzijte funkci vyhleddvani stranek, abyste vidéli, jestli se uz nékdo ve
forech nesetkal se stejnym problémem.

» Pokud chcete vytvorit hldSeni o chybé, nejprve se problém pokuste
zopakovat v nejnovéj$im vyvojovém vydéni programu. také se muzete
podivat na historii verzi, abyste zjistili, jestli uz ta véc nebyla opravena.

Pri zadosti o podporu nebo pri hlaSeni chyby se, prosim, podélte o tolik
informaci, kolik jich znate:

» Verze MuseScore, kterou pouzivate (napt. verze 1.0) nebo cislo revize,
pokud pouzivate vyvojové vydani (napr. revize 3996)

* Operacni systém, na kterém MuseScore provozujete (napr. Windows

Vista, Windows 7, Mac OS 10.6 nabo Ubuntu 10.10, Mageia 2, openSuse

12, Fedora 17)

» Pokud hléasite chybu, popiste, prosim, presné kroky vedouci k potizim
(kam jste klepli, jaké klavesy jste stiskli, co vidite atd.). Pokud problém
nejste schopni v krocich zreprodukovat, nema pravdépodobné smysl jej
hlasit, jelikoz vyvojari jej nebudou schopni znovu vytvorit a vyresit.

* Omezte své zpravy v systému na sledovani potizi na jednu chybu na
jednu zpravu o chybé
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* Pamatujte si, Ze cilem hlaseni chyb neni jen na chybu poukazat, ale jde
také o to umoznit ostatnim jeji snadné zopakovani

Navraceni k tovarnimu nastaveni

Posledni verze MuseScore maji volbu pro vraceni se zpét k standardnim
vestavénym prednastavenim, k tzv. tovarnimu nastaveni. Nékdy je to
uzitecné, kdyz jsou vase nastaveni poskozena. Neni to bézné, takze nejlepsi
je se nejprve poradit ve férech, protoze vas problém muze mit feSeni, aniz by
bylo potreba vSechno nastavovat znovu.

Varovani: Navrat k tovarnimu nastaveni odstrani vSechny zmeény, které jste
provedli v nastaveni, paletach nebo nastaveni okna.

Pokyny pro Windows

1. Pokud mate MuseScore otevreno, je treba je nejprve zavrit (Soubor -
Ukoncit)

2. Stisknéte kldvesu s obrédzkem okna+R k otevieni spoustéciho dialogu.
(Klavesa s obrazkem okna je ta, ktera nese logo Microsoft Windows.)

3. Klepnéte na Prochézet...

4. Hledejte ve svém pocitaci soubor mscore.exe. Umisténi souboru se
muze ruznit v zavislosti na va$i instalaci, ale je pravdépodobné podobné
cesté Muj pocita¢ > mistni disk > Program Files > MuseScore > bin >
mscore.exe

5. Klepnéte na Otevfit pro opusténi prochazeciho dialogu a vratte se do
spoustéciho dialogu. Ve spoustécim dialogu by se mél zobrazit
nasledujici text (nebo podobny): " C: \ Pr ogr am
Fi | es\ MuseScor e\ bi n\ mscor e. exe"

6. Klepnéte za uvozovky a pridejte mezeru nasledovanou spojovnikem a
velkym pismenem F: -F

7. Stisknéte OK

Po nékolika sekundach by se MuseScore mélo spustit a vSechna nastaveni by
mela byt vracena do stavu tovarniho nastaveni.

Informace pro pokrocilé uzivatele: Hlavni soubor s nastavenim je umistén v:

» Windows Vista nebo pozdéjsi:
C: \ User s\ <USERNAME>\ AppDat a\ Roamni ng\ MusE\ MuseScore. i ni

* Windows XP nebo drivéjsi: C. \ Docunents and
Set ti ngs\ USERNANME\ Appl i cati on Dat a\ MusE\ MuseScor e. i ni

Ostatni nastaveni (paleta, sezeni...) jsou v:
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* Windows Vista nebo pozdéjsi:
C:. \ User s\ <USERNAME>\ AppDat a\ Local \ MusE\ MuseScor e\

* Windows XP nebo drivejsi: C. \ Docunents and
Set ti ngs\ USERNAME\ Local Settings\ Application Data\ MisE\

Pokyny pro Mac OS X

1. Pokud mate MuseScore otevreno, je treba je nejprve zavrit (Soubor -
Ukoncit)

2. Po Otevrit aplikace/Utility/Terminal by se mélo objevit okno se sezenim
terminalu

3. NapisSte (nebo zkopirujte/vlozte) v prikazovém radku terminalu (na
zacatek dejte '/'):

/ Appl i cati ons/ MuseScor e. app/ Cont ent s/ MacOS/ nscore -F

Toto vrati vSechna nastaveni MuseScore do stavu tovarniho nastaveni a
okamzité MuseScore spusti. Nyni terminal muzete ukoncit a pokracovat v
pouzivani MuseScore.

Informace pro pokrocilé uzivatele: Hlavni soubor s nastavenim je umistén v
~/ . confi g/ muse. org/ MuseScore.ini.

Ostatni nastaveni (paleta, sezeni...) jsou v ~/ Li brary/ Appl i cati on
Support/ MusE/ MuseScor e/

Pokyny Linux (pFizplUsobte situaci, pokud mate jinou distribuci,
nez je Ubuntu)
1. Pokud mate MuseScore otevreno, je treba je nejprve zavrit (Soubor -
Ukoncit)
2. V hlavni nabidce Ubuntu vyberte Aplikace - Prislusenstvi - Termindl. Mélo

by se objevit okno se sezenim terminalu

3. Napiste (nebo zkopirujte/vlozte) v prikazovém radku terminalu:

mscore -F

Toto vrati vSechna nastaveni MuseScore do stavu tovarniho nastaveni a
okamzité MuseScore spusti. Nyni termindl mtzete ukoncit a pokracovat v
pouzivani MuseScore.

Informace pro pokrocilé uzivatele: Hlavni soubor s nastavenim je umistén v
~/ . confi g/ MusE/ MuseScor e. i ni

Ostatni nastaveni (paleta, sezeni...) jsou v

~/ .1 ocal / shar e/ dat a/ Mus/ MuseScor e/
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Znamé potize s vybavenim

Potize s hardware
U nasledujiciho software je znamo, Ze pri spusténi na ném MuseScore pada:

e Samson USB Microphone, nazev ovladace Samson ASIO Driver,
samsonasiodriver.dll. Dalsi informace

* Digidesign MME Refresh Service. DalSi informace

Potize se software

* Maple virtual cable je zndm branénim MuseScore, aby provedlo své
ukonceni cisté.

¢ Nastaveni oken KDE (Linux) mohou zpusobit pohyb celého okna pri
pretahovani noty. Zménou nastaveni oken operacniho systému se

problému vyhnete.

Potize s pismem v Mac OS X

Je znamo, ze MuseScore noty zobrazuje jako ¢tverecky, kdyz jsou urcitd
pisma v MacOS X poskozena.
Reseni:

1. V Mac jdéte do Aplikace -> Kniha pisem

2. Vyberte pismo a stisknéte #+A, aby byla vybrana vSechna pisma

3. Jdéte do Soubor — Ovérit pisma

4. Pokud je kterékoli pismo nahlaseno jako poSkozené, nebo je hldSeno, ze
ma mensi potize, vyberte a smazte je

5. Je potreba MuseScore spustit znovu

Potize s pismem v Linuxu
Pokud je vychozi pismo programi pracovniho prostredi nastaveno na tu¢né,

MuseScore noty nezobrazi spravneé.
Reseni (pro uzivatele GNOME):

1. Klepnéte na plochu pravym tla¢itkem mysi a vyberte Zménit pozadi
plochy

2. Klepnéte na kartu Pisma
3. Nastavte pro pismo aplikaci normdlni styl

4. Spustte MuseScore v pripadé potieby znovu

Prazdny dialog Ulozit jako v Linuxu
Neékteri uzivatelé hlasili, ze ialog Ulozit jako je v Debian 6.0 a Lubuntu 10.10
prazdny.
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Reseni:

1. Napiste v termindlu nésledujici
whi ch mscore

2. Prikaz vypiSe cestu k mscore. Upravujte ji ve svém oblibeném textovém
editoru a na zacatek pridejte nasledujici radek
export QI_NO G.I B=1

Spustte MuseScore, problém by mél byt vyresSen.
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Chapter 9

Dodatek

Klavesové zkratky

Klavesové zkratky jde upravit pres Upravy - Nastaveni... - karta Zkratky (Mac:
MuseScore - Nastaveni... - karta Zkratky). Nize je seznam zacCatec¢niho nastaveni
klavesovych zkratek.

Pohyb

Zacatek notového zapisu: Home
Posledni strana notového zapisu: End

Dalsi strana: pg Dn
Predchozi strana: Pg Up

Dalsi takt: ctri+- (Mac: $+-)
Predchozi takt: ctri+« (Mac: $+<)

Dalsi nota: -
Predchozi nota: «

Nota pod (v akordu nebo na nizsi osnové): Ait+1
Nota nad (v akordu nebo na vysSsi osnoveé): Ait+1

Horni nota v akordu: ctri+Ait+Up (Ubuntu tuto zkratku namisto toho pouziva
pro pracovni plochy)

Dolni nota v akordu: ctri+Ait+Down (Ubuntu tuto zkratku namisto toho pouziva
pro pracovni plochy)

Vlozeni noty

Vstoupit do rezimu vkladani not: N
Opustit rezim vkladani not: N or Esc

Doba trvani
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Na seznam klavesovych zkratek pro kazdou dobu trvani (¢tvrtova nota,
osminovd nota atd.) se podivejte v kapitole o vkldddni not.

Zkratit dobu trvani predchozi noty na polovinu: 0Q
Zdvojit dobu trvani predchozi noty: w

Hlasy

Hlas 1: ctri+i ctri+1 (Mac: TBC)
Hlas 2: ctri+I ctri+2 (Mac: TBC)
Hlas 3: ctri+I Ctri+3 (Mac: TBC)
Hlas 4: ctri+I ctri+4 (Mac: TBC)

Vyska ténu
Vyisky tont Ize zadat pomoci ndzvu pismene nebo kldvesami zarizeni MIDI
(keyboard). Na uplné podrobnosti se podivejte v kapitole vkldddni not.

Repeat previous note: R
Zvysit vysSku ténu o oktavu: Ctri+1 (Mac: #£+1)
Snizit vySku ténu o oktavu: Ctri+1 (Mac: £+1)

Zvysit vysku ténu o pultén: 1

Snizit vysku ténu o ptltén: ¢

Pridat krizek k noté: (nestanoveno kvili stretim se zkratkou pro pribliZzeni)
Pridat bécko k noté: -

Pomlka: 0 (nula). Ve verzi 0.9.6 a starsi, Pomlka: mezernik

Interval
Pridat interval nad nynéjsi notu: Alt+[¢islo]
Pridat interval pod nyné&jsi notu: shift+[&islo]

Smér

Obrétit smér (nozicka, legato, ligatura, zdvorka rytmické notové skupiny
atd.): x

Zrcadlit hlavicku noty: Shift+x

Artikulace

Ligatura: +

Legato: S
Staccato: Shift+.

Crescendo: H
Decrescendo: Shift+H

Zadani textu pisné

Predchozi slabika textu pisné: Ctri+Left
Dalsi slabika textu pisné: Ctri+Right
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Nahoru k predchozi sloce: Ctri+Up (Mac: $+Up)
Dolli na dalsi sloku: ctri+Down (Mac: %+Down)

Dalsi klavesové zkratky pro text pisné najdete v kapitole Text pisné

Zobrazeni

Pohyb v notdch: F12 (Mac: ~=+%+N)
Prehravaci panel: F11 (Mac: ~c+%+P)
Palety: F9 (Mac: ~c+$+K)

Smeésovac: F10 (Mac: M)

Slovnicek

Seznam nize je slovnickem v MuseScore ¢asto pouzivanych pojmu a jejich
vyznamu.

Akord

Akord se sklada ze dvou soucCasné zaznivajicich ténu, které se zapisuji
pod sebou. Akordy jsou zaloZzené na volbé ucinéné skladatelem v souladu
jednoho, dvou nebo tri (a vice) zdkladnich ténu. Napriklad v akordu C, G
je druhy alikvotni tén, E ¢tvrty zakladniho C. V protikladu k zapisu not v
oddélenych hlasech maji vsechny tény akordu stejnou délku

Acciaccatura

Kratka ozdoba. Viz — ozdoba
Appoggiatura

Dlouhé ozdoba. Viz — ozdoba
Bécko

Znacka, kterd znamena, ze vy$ka tonu noty se ma snizit o jeden pultdn.
Breve

Dvoucela nota nebo breve je nota s dobou trvani dvou celych not.
Crochet

Crochet je pojem pouzivany britskou anglic¢tinou pro to, co se jinde
nazyva ctvrtova nota. Je to ¢tvrtina doby trvani celé noty (semibreve).

Demisemiquaver

Dvaatricetinova nota
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Duola
Viz - rytmickéa notova skupina
Hemidemisemiquaver
CtyriaSedesatinova nota
Hlas

Vicehlasé nastroje, jako jsou klavesy (keyboard), housle nebo bubny,
potrebuji zapisovat tény o rozdilné dobé trvani v tutéz dobu na tutéz
osnovu. Pro zapis takovych véci musi byt v osnové kazdy vodorovny sled
not zapisovan nezavisle.

Hlas skladby

Noty, které se maji hrat jednim hudebnikem nebo zpivat skupinou
hudebnikl. Ve smy¢covém kvartetu jsou prvnim hlasem = housle 1,
druhym hlasem = housle 2, tretim hlasem = alt, ¢tvrtym hlasem =
violoncello.

Kli¢

Notovy kli¢ je symbol, ktery stoji na zacatku osnovy, ktery rika, jaké jsou
vy$ky tond na na notovych linkdch a mezi linkami.

Jsou tu F klice, C klice a G klice, které 1ze umistit na jednu z notovych
linek: F na treti lince, F na ¢tvrté lince (basovy kli¢), C na prvni lince, C
na druhé lince, C na treti lince, C na ¢tvrté lince, G na prvni lince, G na
druhé lince (zndmy téz jako houslovy kli¢). Nejpouzivanéjsimi jsou G Kkli¢
na druhé lince (houslovy kli¢) a F Kkli¢ na ¢tvrté lince (basovy Klic).

G na prvni lince a F na ¢tvrté lince jsou stejné.

Klice jsou velmi uZzitecné pti transpozici.

Koron

Irdnska posuvka, kterd znamend niz$i ve vysce ténu a sniZuje notu o &tvrt
tonu (ve srovnani s béckem, které notu snizuje o pul ténu). Je mozné tuto
posuvku pouzit v predznamenani.

Viz také - sori

Znacka, kterd znamena, ze vy$ka tonu noty se ma zvysit o jeden pulton.
Kvartola
Viz - rytmickéa notova skupina

Kvintola
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Viz - rytmickéa notova skupina

Legato

Ligatura a legato jsou dveé slova pouzivana k popisu zahnuté ¢ary mezi
dvéma a vice notami. Legato (spojovaci obloucek) znamena, Ze noty se
budou hrat bez nabéhu, nebo oznacuje hudebni frazi (odtud frazovaci
obloucek). Ligatura (spojovaci obloucek) se pouzivd mezi dvéma nebo
tremi (vzacné) stejnymi notami k ukazani jejich doby trvani. Spojuje tyto
stejné noty v jednu, jejiz délka odpovida pridané dobé trvani ténu. Druha
nota pod toutéz ligaturou se nehraje:

Ctvrtova nota + ligatura + ¢tvrtova nota = ptilova nota,

Ctvrtova nota + ligatura + osminova nota = te¢kovand &tvrtova nota
Ctvrtova nota + ligatura + osminova nota + ligatura + Sestnéctinova
nota = dvojité teckovana ¢tvrtova nota

Ligatura

Viz také — legato]].
Longa

Longa je ¢tyrnasobna cela nota.
Metronom

Znacky pro metronom jsou obvykle dany délkou noty, ktera se rovna
urcité rychlosti prehravani v izm. Zapisuji se takto: hodnota noty =
rychlost. Udery za minutu (UZM, anglicky zkratka vypada BPM) jsou
jednotkou pro méreni tempa. V MuseScore se znacky pro metronom
pouzivaji na oznaceni tempa.

Minim

Minim je britsky pojem pro pulovou notu. Je to polovina doby trvani
celé noty (semibreve).

Odrazka
Odrézka je znacka, kterd rusi predchozi zménu u not o stejné vysSce toénu.
Osminova nota

Nota, jejiz doba trvani je osmina doby trvani celé noty (semibreve). Totéz
co britsky quaver.

Osnova

Skupina vodorovnych linek (pro vétSinu nastroju péti), na néz a mezi néz
se umistuji znacky not. V historické notaci (pred 11. stoletim) mohla mit
osnova jakykoli pocet linek.
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Ozdoba

Ozdoby se objevuji jako malé noty pred hlavni notou o normalni velikosti.
Kratkd ozdoba (acciaccatura) ma prouzek pres nozicku; dlouha ozdoba
(appoggiatura) prouzek nema.

Pomlka
Misto ticha o urcité délce.
Posuvka
Posuvky se objevuji pred notami a posunuji jejich vysku.
Pouzivaji se stejné znacky jako pro predznamenani, ale jsou umistény
pred urcitou notu. Posuvkami jsou napriklad kiizky, bécka a odrazky.

Posuvky ovliviiuji vSechny noty ve zbytku taktu, ve kterém se vyskytuji,
se stejnou polohou, ale mohou byt zruseny jinou posuvkou.

Praporek
Viz - tramec.
Predtakti

Neuplny prvni takt skladby nebo ¢ast skladby.
Viz — vytvoreni nového notového zapisu a — taktova oznaceni

Predznamenani

Skupina krizkl a bécek na zacatku osnov a urcuji toninu. Neopakuji se,
tak jako tomu je u notového klice, na kazdém dalSim radku notové
osnovy. Uprostred notového zédpisu se ale mohou vyskytovat dalsi
predznamendni, jez ukazuji zménu téniny. Predznamendni téniny jsou
tvorena tymiz symboly jako posuvky, maji ale jinou oblast platnosti.
Predznamendni s béckem znamend téninu F Dur nebo D moll.

Pllova nota

Nota, jejiz doba trvani je polovina doby trvani celé noty (semibreve).
TotéZ co britsky minim.

Quaver

Quaver je pojem pouzivany britskou anglictinou pro to, co se jinde
nazyva osminova nota. Je to osmina doby trvani celé noty (semibreve).

Rytmicka notova skupina

Rytmicka notova skupina déli hodnotu dalsi vyssi noty poctem not jinym,
nez jaky udava taktové oznaceni. Napriklad triola déli hodnotu dalsi vys$si
noty na tri ¢asti, spiSe nez na dvé. Rytmickymi notovymi skupinami
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mohou byt duoly, trioly, kvintoly a dalsi.
Semibreve
Semibreve je britsky pojem pro celou notu. V 4/4 taku trvéa cely takt.
Semihemidemisemiquaver (quasihemidemisemiquaver)
Stoosmadvacetinova nota.
Semiquaver
Sestnactinova nota
Sextola
Viz - rytmickéa notova skupina
Sila tonu

Vlastnost sily ténu noty ridi to, jak hlasité je nota prehravana. Toto uziti
pojmu pochéazi od syntezatori MIDI. U klavesového nastroje je to
rychlost, s jakou je stisknuta kldvesa ovladajici jeho hlasitost. Obvykla
stupnice rychlosti je 0 (ticho) az 127 (maximum).

Sori

Irdnska posuvka, kterd znamend vy$si ve vysce ténu a zvy$uje notu o
¢tvrt ténu (ve srovnani s krizkem, ktery notu zvysSuje o pul ténu). Je
mozné tuto posuvku pouzit v predznamenani.

Viz také — koron.

Taktova Cara
Svisla ¢ara v osnové nebo velké osnové, ktera oddéluje takty.
Tramec

Noty s dobou trvani osminy nebo mensi nesou praporek nebo tradmec.
Tramce se pouzivaji na seskupovéani not.

Transpozice

Toénina je celkem bez vyznamu: popévek lze prehrat v jakékoli tonine.
Drobny rozdil muze byt v temnéj$im nebo v jasnéjSim zvuku. Pro zménu
toniny notového zapisu je ale mnoho technickych dvodu:

* Melodie je pro zpévaka prilis nizko anebo prilis vysoko.

» Notovy zapis je napsan pro nastroj v C Dur a ma byt hran nastrojem
v H moll.

» Notovy zapis je napsan pro orchestr, a vy si chcete predstavit, co
hraje lesni roh, flétna a klarinet.

88


http://musescore.org/cs/taktové-čáry
http://musescore.org/cs/tr�mce

-V prvnim pripadé se bude muset prevést (transponovat) cely orchestr:
Je skoro nemozné udélat to bez profesionalnich hudebniki ale
Musescore to pro vas umi udélat velice snadno.

-V druhém pripadé musi hrat hudebnik D, kdyz je zapsano C. Pokud je
notovy zapis napsdan s klicem G na druhé lince, musi si myslet, Ze
osnova zacina s klicem C na treti lince.

-V tretim pripadé musi dirigent prevést (transponovat) vSechny
osnovy, které nejsou napsany pro nastroje v C Dur...

- Ve vSech pripadech se musi predznamenani zménit vypoctem z
hlavy...

Nyni musite védét, Zze u nékterych nastroju (tf'eba u lesnich rohu a
tub) hudebnici prevod provadi (transponuji) za pomoci ndhradnich
prstokladu.

Triola

Viz - rytmickéa notova skupina
UzZM

Viz - metronom
Velka osnova

Velka osnova, také akolada: Skupina osnov, které v notovém zapise patri
k sobé a které se Ctou soucasneé.

Volta

V opakované ¢asti notového zéapisu je bézné, Ze se nékolik posledni taktu
takové Casti liSi. na to, jak ma takova cast pokazdé koncit, se pouzivaji
znaCky nazyvané volta. Tyto znacky jsou ¢asto zminovany jednoduse jako
zakonceni.
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Chapter 10

Nové funkce pro MuseScore
2.0

Nasledujici stranky dokumentuji funkce v pripravovaném MuseScore. Jsou
dostupné jen pro zkousSeni v nejnovéjSich nocnich sestavenich.

Gelisensieerd onder die Kreatiewe Algemene Toeskrywing 3.0 lisensie,
2002-2012 Werner Schweer en ander

adn
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